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1. INTRCGDUCCION

El mercado mundial de las telecomunicaciones crece rapidamente. Las
telecomunicaciones se han convertido en uno de los sectores de mayal
crecimiento en la economia mundial v uno de los componentes mas imporantes
de la achividad social, cultural y politica.

El crecimiento se ve impulsado por la penetracion de las telecomunicaciones y la
tecnologia de la informacion en todos los aspectos de |a vida humana, en todos
los sectores de la actlividad econdmica y social, en la administracion pablica, en la
provision de servicios publicos v en la gestion de infraestructuras publicas, en Ia
ensenanza y la expresion cultural, en la gestion del entorno y en las emergencias,
sean naturales o provocadas por el hombre.

La rapida evolucion tecnologiea mejora constantemente la eficacia de los
productos, sistemas y servicios existentes y crea las bases para un flujo continio
de innovaciones en cada uno de cstos seclores, enrnquecido sustancialmente las
posibilidades de comunicacion abiertas a los consumidores.

Esto hace que las empresas busquen constantemente la evolucidn de las
lelecomunicaciones, para estar a la vanguardia, y asi mejorar cada vez mas
productividad y servicios

Es por esta razdn hemos optado por analizar y mejorar la red de muestro cliente
REFORESTACION ¥ PARQUES, el cual busca mejorar su infraestructura, para
sel mas competiivos en la entrega de servicios. De la misma forma desarrollar
nuestra proyecto final para optar por el titulo de Tecndlogos en Electronica vy
Telecomunicaciones, basados en la academia Ciseo.



2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

= Por medio de la presentacion de un informe, comunicar el estado actual de
la red del Pargque Salitre Magico, mediante un andlisis detallado de |a red, ¥
de esta forma exponer las posibles soluciones de los  problemas
detectadns



OBJETIVOS ESPECIFICOS

« ldentificar falencias que presente la red analizada, guiandonos por los
conceptos aprandidos en la academia de Cisco System.

+ Realizar una investigacion del tipo de tecnologia que podria soportar |a
empresa con |os recursos que maneja en la actuahdad, para que los costos
no se eleven demasiado.

« Establecer una propuesta clara y certera, para que pueda ser considerada
por nuestro cliente,



3. ACERCA DE LA EMPRESA

3.1 MISION

Somos una entidad privada, sin ammo de lucro, que promueve |a competitividad
de Bogota y su region, ofreciendo soluciones de entrelenimiento y recreacion en
parques, de manera sana y segura, dentro de los mas allos estandares de calidad
y servicio, que contribuyan al mejoramiento de la calidad de vida

Buscamos propiciar buenas formas de convivencia y desarrollo de nuestra
comumdad, proveedores y colaboradores, a través de una operacion auto

sostenible, respetando el medio ambiente y generando fidelidad en nuestras
relaciones

1.2 VISION

Ser lideres en el desarrollo de soluciones de entretenimiento y recreacion en
parques de Bogotd y su region, dentro del contexto inlernacional, mejorando |a
calidad de vida de los habitantes,

3.3 RAZON SOCIAL

REFORESTACION ¥ PARQUES 5. A,
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3.4 COMPOSICION DE LA EMPRESA
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4. ESTADO DEL ARTE

4.1 CONCEPTOS

A continuacion encontrara algunos conceplos basicos que le ayudaran a entender
este trabajo y todos los dispositivos que se usaran en el desarrollo del Andlisis vy
propuesta de disefo de red del PARQUE SALITRE MAGICO Y CICI AQUAPARK
Componentes pequefios separados

= Transiator: Dispositivo que amplifica una sefal o abre y cierra un circuto

+ Circuito integrado: Dispositive fabricado con matenal semiconductor gque
contiene varios transistores y realiza una larea especifica

« Condensader: Componente electrdnico que almacena eneargla bajo la forma
de un campo electroestatico; se compone de dos placas de metal conductor
separadas por matenal aslante,

« Conactor: Parte de un cable que se enchufa a un puerto o interfaz

« Diodo slectroluminiscente (LED): Dispositivo semiconductor que emile [uz
cuando la carriente lo atraviesa

» Unidad de CD-ROM: Unidad de disco compacte con memaoria de solo
lectura, que puede leer informacion de un CO-ROM

s Unidad de procesamiento central (CPU): La parle de un computador que
controla la operacidn de todas las otras partes. Obtiene instrucciones de |a
memoria y las decodifica. Realiza operaciones matematicas y logicas vy
traduce y ejecuta instrucciones.



Microprocesador: Un microprocesador es un procesador que consiste en
un chip de silicio disefado con un proposito especial y flsicamente muy
pequena,

Bus: Un conjunto de pistas eléctricas en la placa madre a través del cual se
transmiten sefales de datos y temporizacion de una parte del computador a
olra.

Memoria de acceso aleatorio (RAM): También conocida como memoria de
lecturafescritura; en ella se pueden escnbir nuevos dalos y se pueden leer
los datos almacenados.

Memoria de sdlo lectura (ROM): Memoria del computador en la cual hay
datos que han sido pregrabados, Una vez que se han escrito datos en un
chip ROM, estos no se pueden eliminar y solo se pueden leer,

Fuente de alimentacidon: Componente que suministra energla a un
computador.

Tarjeta de interfaz de rod (NIC): Placa de expansion inserfado en el
computador para que se pueda conectar a la red.

Puerto paralelo: Interfaz que puede transferic mas de  un bt
simultaneamente y que se uliliza para conectar dispositivos externos lales
COMOo IMpPresoras,

Puerto serial: Interfaz que se puede utilizar para la comunicacion serial, en
la cual sdlo se puede transmitir un bit a la vez.

Cable de alimentacion: Cable utilizado para conectar un dispositivo
eléctrico a un tomacormentes a fin de suministrar energla eléctrica al
dispositiva,

Puerto USB: Un conector de Bus Serial Universal (Universal Sernal Bus), Un
puerto USB conecla rapida y facilmente dispositivos tales como un mouse o
una impresora.



Firewire: Una norma de interfaz de bus serial que ofrece comunicaciones de
alta velocidad y servicios de datos isécronos de tiempo real.

Redes LAN: permiten a las empresas aplicar tecnologia informatica para
caompartir localmente archivos e impresoras de manera eficiente, y posibilitar
las comunicaciones internas. Un buen ejemplo de esta tecnologia es el
corren electronico. Los que hacen es conectar los datos, las comunicaciones
locales y los equipos informaticos,

Redes WAN: interconectan las LAN, que a su vez proporcionan acceso a los
computadores o a los senvidores de archivos ubicados en otros lugares,
Como las WAN conectan redes de usuarios dentro de un area geografica
extensa, permiten que las empresas se comuniquen entre sl a fraves de
grandes distancias. Las WAN permiten que los computadores, impresoras y
otros dispositivos de una LAN compartan y sean comparlidas por redes en
sitios distantes. Las WAN proporcionan comunicaciones mslantaneas a
fravés de zonas geograficas extensas.

Cable coaxial: consziste de un conductor de cobre rodeado de una capa de
aislante flexible. El conductor central también puede ser hecho de un cable
de aluminio cublerto de estafio que permile que el cable sea fabricado de
forma econdmica. Fl cable de par trenzado blindado (5TP) combina las
tecnicas de blindaje, cancelacion y trenzado de cables. Cada par de hilos
gstd envuelto en un papel metdlico. Los dos pares de hilos estdn envueltos
juntos en una trenza o papel metdhco.

Cable de par trenzado no blindado (UTP): Es un medio de cualio pares de
hilos que se utiliza en diversos tipos de redes. Cada uno de los B hilos de
cobre individuales del cable UTP estd revestido de un material aislante.
Ademas, cada par de hilos esta trenzado

Router: Es un tipo especial de computador. Cuenta con los mismos
componentes basicos que un PC estandar de escritorio. Cuenta con una
CPU, memona, bus de sistema y distintas interfaces de entrada/salida. Sin
embargo, los routers estan disefados para cumplr algunas funciones muy
especificas que, en general, no realizan los computadores de escritorio, Por
gjemplo, los routers conectan y permiten la comunicacion entre dos redes y
determinan la mejor ruta para la transmision de datos a traves de las redes
conectadas



Servidor: Nodo o programa de software que brinda servicios a los clientes.

Switch: Dispositivo electronico o mecanico de red que filira, permite que =se
establezca una conexion segin sea necesano y que se termine cuando ya
no hay ninguna sesion que se deba mantener,

Host: Sisterma compulacional ubicado en una red. Es similar al l&rmino
nodo, salvo que el host generalmente implica un sistema computacional,
mientras que el nodo generalmente se aplica a cualguier sistema conectado
a la red, incluyendo servidores de acceso y routers, Ver nodao,




« Nodo: Extremo final de una conexion de red o unidn comun a dos o mas

lineas de una red. Los nodos pueden ser procesadores, controladores o
estaciones de trabajo.

+ Hub: Dispositivo de hardware o software gue contiene modulos de red,
independientes pero conectados, que actia como el centro de una red de
topologia en estrella,

= Topologias Bus: Esta topologla permite que todas las estaciones reciban |a
informacidn que se transmite, una estacion transmite y todas las restantes
oscuchan, Consiste en un cable con un terminador en cada extremao del gque
se cuelgan todos los elementos de una red. Todos los nodos de la red estan
unidos a este cable. El bus es pasivo, no se produce regeneracion de las
sefiales en cada nodo, Los nodos en una red de "bus” transmiten la
informacion y esperan que ésta no vaya a chocar con olra informacian
transmitida por otro de los nodos, Si eslo ocurre, cada nodo espera una
pequena cantidad de tiempo al azar, después intenta retransmitir la
informacion.
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Topologia de red: La topologia o forma logica de una red se define como la
forma de tender el cable a estaciones de trabajo individuales; por muros,
suelos y techos del edificio. Existe un nimero de factores a considerar para
determinar cual topologla es la mas apropiada para una situacion dada.

La topologia en una red es la configuracion adoptada por las estaciones de
trabajo para conectarse entre si.

Topologla de Estrella: Topologia LAN en |a que los puntos finales de una
red estan conectados a un switch.

Topologia de Anillo: Las estaciones estan unidas unas con otras formando
un clreulo por medio de un cable comun. El Glimo nodo de la cadena se
conecta al primero cerrando el anillo. Las sefiales circulan en un solo sentido
alrededor del circulo, regenerandose en cada nodo. Con esta metodologia,
cada nodo examina la informacién que es enviada a travas del anillo. 51 la
infarmacian no astd dirgida al nodo que la examina, la pasa al siguiente en
el anillo. La desventaja del anillo es que si se rompe una conexion, se cae |a
red complela,

L |

A (1)
% ™
i [ETbrTry

:I. Il|

".,'_\,":: |H1:"‘

I i

(e

Topalogia Anillo en Estrella: Esta topologia se utiliza con el fin de facilitar
la administracion de la red. Fisicamente, la red es una estrella centralizada
en un concentrador, mientras que a nivel logico, 1a red es un anillo.

Tapologia "Bus" en Estrella; El fin es igual a la topologia anterior. En este
caso la red es un "bus" que se cablea fisicamente como una estrella por
medio de concentradores.



Topologia Estrella Jerarquica: Esta estruclura de cableado se uliliza en la
mayor parte de las redes locales actuales, por medic de concentradores
dispuestos en cascada par formar una red jerarquica.

» Topologia Arbol: Esta estructura se utiliza en aplicaciones de television
por cable, sobre la cual podrian basarse las fuluras estructuras de redes
que alcancen los hogares., También se ha ulilizado en aplicaciones de
redes locales analdgicas de banda ancha,

= Token Bus: S5e usa un token (una trama de datos) que pasa de eslacion en
estacion en forma cichca, es decir forma un anillo Bgice. Cuando una
satacion tiene el oken, tiene el derecho exclusivo del bus para transmitir o
recibir datos por un tiempo determinado v luego pasa el token a otra
estacion, previamente designada. Las olras eslaciones no pueden transmitir
sin el token, solo pueden escuchar y esperar su turmno. Esto soluciona el
problema de colisiones que tiene el mecanismo anterior,

Token Ring: La estacion se conecta al anillo por una unidad de interaz
(RILY, cada RIU es responsable de controlar el paso de los dalos por ella,
asi como de regenerar la transmision y pasarla a la estacion siguiente.  Si
la direccidn de la cabecera de una determinada transmision indica que los
datos son para una estacion en concreto, la unidad de interfaz los copia y
pasa la informacion a la estacion de trabajo conectada a la misma.



Puente Raiz: Intercambia informacién de topologia con puentes designados
en una implementacion spanning-tree para notificar a todos los ofros puentes
de la red si es necesario implementar cambios en la topologia. Esto evita los
loops ¥ suministra un medio de defensa contra las fallas de enlace.

Enrutamiento Estatico: Un enrutamiento gque se configura e introduce
explicitamente en la tabla de enturamiento

Tabla de Enrutamiento: Tabla almacenada en un router que uliiza un
seguimiento de las rutas a distintas redes parhiculares.

Enrutamiento Dinamico: Enrutarmiento que se ajusta automaticamente a la
topologia de la red a los cambios del trafico.

VLSM: (Mascara de subred de longitud variable). Capacidad de especificar
una mascara de subred distinta para el mismo nomero de red en distintas
subredes, Las VLSM pueden ayudar a optimizar el espacio de direccidn
cisponible.

Gateway: Se refiere a un dispositive con fines especiales que cjecuta
conversion de capa de aplicacion de la informacion de una pila de protocolo
a otra,

Intorfaz: Una conexion entre dos sistemas o dispositivos

Direccion IP: Comando que se usa para establecer la direccion de red
IGgica de una interfaz,

Puerto: Intertaz de un dispositivo (por egjemplo, un router)
VYTP: El protocolo de enlace troncal de VAN (VTP) fue creado para resolver
Ios problemas operativos en una red conmutada con VLAN. Protocolo de

mensajeria,

80210 Protocolo que puede transporar el trafico de mas de una subred por
un solo cable.

ESCALABILIDAD: Este término se refiere al crecimiento gue puede tener
una red.



RIP VERSION 1: Es un protocolo de vector-distancia que envia la tabla de
enrutamiento completa en broadcast a cada router vecino a determinados
intervalos. El intervalo por defecto es de 30 segundos. RIP uliliza el numero
de saltos como méatrica, siendo 15 el numero maximo de saltos.

RIF v1 @s un protocolo de enrutamiento comin dado que praclicamente
todos los routers 1P lo admiten. La populandad de RIP v1 se basa en |a
simplicidad y su demostrada compatibilidad universal. RIP es capaz de
equilibrar las cargas hasta en seis rutas de igual costo, siendo cuatro rutas la
cantidad por defecto

RIP v1 posee las siguientes limitaciones.

« No envia informacion de mascara de subred en sus aclualizaciones

+« Envia las actualizaciones en broadcasts a 255,255 255 255,

« Mo admite la autenticacion

= Mo puede admitir enrutamiento entre dominios de VYLSM o sin clase
(CIDR),

A vl oes de muy Bl conbiporeion,

RFC 1058: Peticion para recibir comentanos. Conjunto de documentos que
se usan como el medio principal para comunicar informacion acerca de
Internet. Algunos RFC son designados por el 1AB como estandares de
Internet. La mayoria de las RFC docomentan especificaciones de prolocolo
como, por ejemplo, Telnet y FITP, pero algunas son humaorlslicas o
histdricas. Las RFC estan disponibles en linea en vanas fuentes,

BROADCAST: Paguele de datos que se envia a todos los nodos de una red.
Los broadcasls se idenbifican a través de una direccion de broadcast,
Comparar con multicast y unicast.

DOMINIO DE COLISION: En Ethernet, el area de la red dentro del cual las
tramas que han sufrido colisiones se propagan. Los repetidores y los hubs
propagan las colisiones; los switches LAMN, los puentes y los routers no lo
hacen. Ver también colision,



« VLAN

Las LANs vituales (VLANs) son agrupaciones, definidas por software, de
estaciones LAN que se comunican entre si como si estuvieran conectadas al
mismo cable, incluso estando situadas en segmentos diferentes de una red de
edificio o de campus. Es decir, la red virtual es la tecnologla que permite separar
la vision logica de la red de su estructura fisica mediante el soporte de
comunidades de intereses, con definicion logica, para |la colaboracion en
sistemas informdaticos de redes. Este concepto, faciimente asimilable a grandes
trazos implica en la practica, sin embargo, todo un complejo conjunto de
cuestiones tecnoldgicas,

Ademas, la red virtual simplifica el problema de administrar los movimientos,
adiciones y cambios del usuarc dentro de la empresa. Por ejemplo, si un
departamento se desplaza a un edificio a través del campus, este cambio fisico
sard transparente gracias a la vision logica de la red wirtual. Asimismo, se
reduce notablemente el tiempo y los dalos asoociados con los movimientos
flsicos, permitiendo que la red mantenga su estructura lbgica al coste de unas
pocas pulsaciones del raton del administrador de la red. Puesto que todos los
cambios se realizan bajo control de software, los cenlros de cableado
permanecen seguros y a salvo de inlerrupciones.

Por la razon de gque hay varins formas en que se puede definic una VLAN, so
dividen éstas en cuatro lipos principales: basadas en puertos, basadas en MAC,
WLANs de capa 3 y basada en reglas (policy based).

Eegmantacldn do wsa LAN teddicionsl Bagrraniackin de una VLA
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Protocolo Spanning-Tree; El Protocolo Spanning Tree establece un nodo
raiz denominado puente ralz. El Protocolo Spanning-Tree desarrolla una
lopologla que tiene una ruta para llegar a todos los nodos de la red,

Una red basada en switches o puentes presentara enlaces redundantes
entre aquellos switches o puentes para superar la falla de un solo enlace.
Estas conexiones introducen loops fisicos en la red.

Granfa de Servidores

Armarlo de cableado Backbonse

Estos loops de puenteo se crean de modo que si un enlace falla, otro
enlace puede hacerse cargo de la funcidn de enviar ridhco.
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El protocolo Spanning Tree blogquea ciertos puertos par evitar los bucles.
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Con el Protocolo Spanning Tree se establece un nodo raiz denominado puente
raiz, y desarrolla una topologia que tiene una ruta para llegar a todos los nodos de
la red, El arbol se origina desde el puente raiz.



RED OPERATIVA

El Pargue Salitre Magico cuenta con una red operativa que se hizo casi sobre el
inicio de operaciones del parque, por lo que se fuvo que aprovechar la parte de
tuberias. cajas de paso y ductos en general que ya estaban construidos. Es por
esta que en ciertos tramos del pargue se enconira cableado estructurado revuelto
con cableado eléctrico, lo que ocasiona que la comunicacion no sea confiable.

Respecto a la red del area operativa, aungue esta funcionando, se presentan los
mismos problemas que llevaron a que la red administrativa del parque terminara
por ser obsoleta e ineficiente ya que de igual manera gran parte del cableado esta
tendido por las tuberlas las cuales se llenan de agua en dias de lluvia.

RED CICI AQUAPARK

El salitre magico no se encuentra coneclado con el Cicl Aquapark son dos
inmuebles totalmente independientes por lo tanto no pueden compartir archivos,
impresoras, aclualizaciones de antivirus etc. Ademas el servicio de Internet para
el CIC] AQUAPARK se confrata con un proveedor independiente aumentando los
gastos de telefonia, Que se podrian evitar porque SALITRE MAGICO ya cuenta
con un Proveedor de Servicios de Intermet ETA,

La red principal de Parque cuenta con 45 host, los cuales perenecen a cuatro
tipos de servidores, un (Frewall), encargado de manejar parte de |a sequridad de
la reed, también conectada a la WAN ademas maneja protocole DHCP (Protocola
de configuracion dinamica del host).

Un servidor (Sigo), encargado de manejar la parle contable del Parque  Salire
Magico.

Un servidor (Administrativo), esta encargado de manejar una base de dalos
espacihica para el area admimistrativa,

Un servidor (Aloha) que conbiene un programa desarrollado para el control,
administracion y suministro en los diferentes puntos de venta en el parque; los
cuales en este momento no se encuentran interconectados entre si por problemas
resientes en la topologia fisica.



SALA DE SERVIDORES

Ademas de esto se cuenta con otras terminales ubicadas en diferenles puntos del

parque como kioscos de comida, y taguillas de venta de boletena pero en este
momento No se encuentran interconectadas a la LAN.
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PUNTOS DE PAGO ADMPOST

Este software fue instalado en EL PARQUE SALITRE MAGICO en el afio 2000, El
paguete ALOHA maneja puntos de alimentos y bebidas v el paguete ADMPOST
maneja puntos de laquillas y accesos a traves de terminales Javelin TOUCH
SCHEEN contaban con inventario inicial de 27 terminales Javelin de las cuales 6
estan danadas. 3 presentan fallas cuando se va la luz, ademas hay 22 impresoras
POS de las cuales 9 se encuentran dafadas. SALITRE MAGICO no cuenta con
soporte kecnico desde el afo 2003, la version que esta actualmente instalada es la
3.0 ¥ la informacian que se obtuvo por parte HPS MEXICO que la versitn actual
5.0

Mo cuentan con discos de instalacion (Drivers), manuales y ningun tipo de
herramienta que  puedan facilitar el manejo del mismo, ademas la empresa que
representaba a HPS en Colombia no tiene ni idea del manejo del programa.

Esto ha hecho gue cualguier requermiento como por ejemplo crear IConos,
promociones, cambios de password, modificaciones ete., sea muy complicado.

Actualmente tienen una falla con el programa, ADMPOS pues NG permite ningun
tipo de actualizacion. La gran mayoria de la mformacion y promociones que se
astan solicitando se estan ajustando de manera manual. Ademas no se puede
saber sl dicha informacion es real o no

PUNTOS DE VENTA ALOHA

Se tenen instalados 11 puntos de wventa de los cuales solo Tuncionan 6
actualmente ¥ ninguno se encuentra en red por todos los problemas descntos
anteriormenta, Lo que quiere decir que el sistema ALOHA zolo funciona como
caja registradora, ya que no permile cargar las ventas de las terminales que
trabajan por fuera de la red ya que no actualizan en el momento de ingresarlas
por lo tanto las ventas de estas lerminales se pierden. Por tal razan ALOHA no es
confiable para generar ningan tipo de listado de ventas. El archivo trans log se
dafa constantemente y esto acasiona también perdida de informacion.



TERMINALES JAVELIN

Inicialmente se adquirieron 27 terminales de las cuales solamente 14 estan
funcicnando correctamente, B estan completamente dafiadas y & presentan varias
fallas.

En Colombia no se consigue las parles para la reparacion de las mismas, ademas
se encuentran des-actualizadas  tienen 32 MB de MEMORIA RAM y Microsoft
Windows 85 el cual no esta licenciado

SERVIDOR SNGO

El servidor de Siigo tiene dafada la unidad de Tape Backup, la cual no tiene
arreglo En este momento no cuentan con un Backup de esta informacion y
debido a lo desactualizado del servidor implementar una nuevo lape es muy
cosloso,

Ademas, de los problemas generados por la red, se han presentado perdidas de
mformacion vy dano en los datos por causa de picos de voltaje v desconexiones
ternporales de la red.
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INVENTARIO DE USUARIOS Y HARDWARE
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5.2 TOPOLOGIA

Estrella: Los datos en estas redes fluyen del emisor hasta el concentrador, este
realiza todas las funciones de la red, ademas actia como amplificador de los
dalos.

La red se une en un Unico punto, normalmente con un panel de control
centralizado, como un concentrador de cableado, Los blogques de informacion son
dirigidos a traves del panel de control central hacia sus destinos. Este esquema
tiene una ventaja al tener un panel de control que monitorea el rafico y evita las
colisiones y una conexidn interrumplida no afecta al resto de la red.




5.3 DIAGRAMA DE CONTEXTO
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5.4 DIAGRAMA DE INTERCONEXION
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5.5 TECNOLOGIA ACTUAL

En la red actual se usa tecnologia ETHERENET.



PARTE IV

6. ANALISIS FISICO DE RED ACTUAL POR CAPAS

6.1 CAPA 1 (FISICA)

Uno de los companentes mas importantes a cansiderar en el diseio de |la red son
los cables

Hub

Tipo de medios ST,
dered, Hubs, ™ :
Repetidores

Fisica

En la actualidad, la mayor parte del cableado LAN se basa en la tecnologla Fast
Ethernet.

Fast Ethernet es la tecnologia Ethernet que se ha actualizado de 10 Mbps a 100
Mbps y tiene la capacidad de utilizar la funcionalidad full-duplex. Fast Ethernet

utiliza Ia topologia de bus ldgica orientada a broadcast Ethernet estandar de
10BASE-T, y el mélode CSMASCD para direcciones MAC.



Los temas de disefio en la Capa 1 incluyen el lipo de cableado que se debe utilizar
{normalmente cable de cobre o fibra dptica) v la estruciura general del cableado.

10BASE-T

_ Velocidad Métodode

o0 dedatos  sefalizacién

- 10 Mbps Banda base UTF Categoria Se | 100 melras

(10BASE-FL [10Mbps | Bandabase | Fibmopita | 2000metos
100BASE-TX | 100Mbps | Banda base UTP Categorin 5S¢ | 100 mutros
100BASE-FX | 100 Mbps | Banda base Fibra mulimodo | 2000 metros

| o' {d_na hilos) o o i

Esto también incluye el estandar TIAEIA-S68-A para la configuracion y conexion
de los esquemas de cableado, Los tipos de medios de la Capa 1 incluyen el par
trenzado no blindado (UTP) o el par trenzado blindado (STP) Categorla 5, 5e 0 6
10100BASE-TX v el cable de fibra optica 100BaseF X

El tipo de cable que utiliza la topologia de la red es UTP Categoria 5 con una
longitud maxima de 100m. Al realizar una evaluacion minuciosa de los puntos
fuertes y debilidades de la topologia. Una red tiene la misma efectividad que Ia de
los cables que se utilizan,

Por esto se deben cumplir las normas necesarias para la funcionalidad de la red.

- 0N ——— -

Calilapdn larignneal
UTP Calepgoan fe

Instalacian oo disiibucldn princlpal



La capa 1 provoca la mayoria de los problemas de red. En la red de
Reforestacion y Parques se deben hacer cambios significativos en la red de
Administracion ya que no cumplen con los estandares TIA/EIA-568-A manejando
una distancia superior a 100m entre el switch v los equipos terminales.

HCC Puero Uplink
en el swilch

W SE CIMPLE -
.-h'l
Toma de f K‘x Cables do
talecmpmnmu:/qa‘i{ssf \, am conmulacion
Placa de pared % fiumpars
Bl & @ (o0 TTT
ll=‘r {] [

-
&8 Cabladela | Cable Fanzonlal : |
eslacion del area UTP Calegoria 5o Inlerconexian cruzada honzonlal

dir lrabajo Armarlo de cableado

El estandar TIA/EIA-5GB-A especifica que cada dispositive conectado a la red
debe estar conectado a una ubicacion central a través de cableado horizontal,
Esto se aplica si todos los hosts que necesitan acceso a la red se encuentran
dentro de un limite de distancia de 100 metros (328 ples) para el UTP Ethernet
Categoria 5e.

[



-t incumplimiento de las normas esta dado  por una mala arquitectura e
implementacion de la misma ya que hay sectores como los paneles de conexion y
corredores donde se desperdicia longitud de cable v no hay una estructura de
organizacian,




6.2 CAPA 2 (ENLACE DE DATOS)

El propésito de los dispositivos de la Capa 2 en la red es conmutar tramas
basadas en sus direcciones MAC destino, ofrecer deteccion de errores y reducir |a
congestion en la red,

Los switchos __ﬂ:g‘;;,_;‘-'.-'
LN g

F,g Ernlace di dalos I

Los dos dispositivos de networking de Capa 2 mas comunes son los puentes ¥
switches LAN, Los dispositivos de la Capa 2 determinan el tamano de los dominios
de colisidn

Las colisiones y el tamano de los dominios de colision son dos factores que
afectan de forma negativa el rendimiento de una red

La microsegmentacion de la red reduce el tamafio de los deminios de colision y
reduce las colisiones. La microsegmentacion se implementa a través del uso de
puentes y switches. El objetivo es aumentar el rendimiento de un grupo de trabajo.

Otra caracteristica importante de un switch LAN es la forma en que puede asignar
ancho de banda por puerto. Esto permite ofrecer mas ancho de banda para el
cableadao vertical, los uplinks v los servidores



Lplink de 1040
Mbps a MDF
{cabloada
warlical]
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B

Laoado horizonlal

Este tipo de conmutacion se conoce como conmulacion  asimétrica,  La
conmutacion asimetnca proporciona conexiones de conmutacion entre puertos con
distinto ancho de banda por ejemplo, una combinacidn de puertos de 10 Mbps v

de 100 Mbps. La conmutacion simétrica ofrece conexiones conmutadas entre
puertos de ancho de banda similar,

L1

Fomolom @ 10 Migis Feniiea da 108 Mig=

Ptz ik

El tarnario de un dominio de colision se determina par la cantidad de hosls que se
conectan fisicamente a cualguier puerto en el swilch. Esto también afecta |a
cantidad de ancho de banda de la red que esta disponible para cualquier host,

oo



En una situacion ideal, come la implementada actualmente hay solamente un host
conectado a un puerto de switch LAN. El dominio de colisién esta en el host origen
y el host destino. El tamafio del dominio de colision es de dos. Debido al pequefio
tamafno de este dominio de colisidn, practicamente no se producen colisiones
cuando alguno de los dos hosts se comunica con el otro,

LAaM conmLutada

En el diseno actual de capaZ no hay problemas por dominios de colision ya que
los hosts se encuentran conectados directamente al switch manejando una
relacion uno a uno entre hosts, pero no existe ningun protocolo para el dominio de
bucles o fallas fisicas o lgicas en la red




La red de administracian actual de Reforestacion y Parques no estan utilizando
WVLAN's con diferentes dominios de difusion como una opcidn de seguridad vy
control para el manejo de la informacion, cuando se omiten este tipo de
herramientas las redes estan propensas a pérdida 6 robo de la informacion.

La implementacion de las VLAN combina la conmutacion de Capa 2 y las
tecnologlas de enrutamiento de Capa 3 para limitar tanto los dominios de colision
como los dominios de broadcast. Las VLAN también ofrecen seguridad con la
creacion de grupos VLAN que se comunican con otras VLAN a traves de routers.

ingenleria  Mercadotecnia  Contabllldad

Una asociacion de puerto fisico se utiiza para implementar |a asignacion de
VILAN, Los puertos P1, P4 y PG han sido asignados a la VLAN 1. La VLAN 2 tiene
los puertos P2, P3 y P5. La comunicacion entre la VLANT y la VILANZ se puede
praducir solamente a través del router, Esto limita el tamanio de los dominios de
broadcast y utiliza el router para determinar si la VLAN 1 puede comunicarse con
la VLAM 2.



6.3 CAPA 3 (CAPA DE RED)

Read 3 et

S "R W e {
e <2 [ WAN T L
/ pt ST j

Un router es un dispositivo de Capa 3 gue se considera como uno de los
dispositivos mas poderosos en la topologia de red.

Los dispositivos de la Capa 3 se pueden utilizar para crear segmentos LAN Unicos,

Los disposilivos de Capa 3 permilen la comunicacion entre los segmentos
basados en las direcciones de Capa 3, como por ejemplo direcciones 1P, La
implementacion de los dispositivos de Capa 3 permite la segmentacion de la LAN
en redes logicas y fisicas exclusivas. Los routers también permiten la conectividad
a las WAN como, por ejemplo, Intermet.

El enrutamiento de Capa 3 determina el flujo de trafico entre los segmentos de red
fisica exclusivos basados en direcciones de Capa 3. Un router envia paquetes de
datos basados en direcciones destino. Un router no envia broadeasts basados en
LAN, tales como las pebciones ARP. Por lo lanto, la interfaz del router se
considera como el punto de entrada y salida de un dominio de broadcast y evita
que los broadeasts lleguen hasta los otros segmentos LAN,



Los routers ofrecen escalabilidad dado que sirven como cortafuegos para los
broadcasts v pueden dividir las redes en subredes, basadas en direcciones de
Capa 3.

192.160.4.0 I

RED OPERATIVA



6.4 CAPA SUPERIOR

Al analizar la red, encontramos que en las capas superiores los servicios que
suministra la red Administrativa son;

= DHCFP
= DNS
= GATEWAY

= FIREWALL.
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