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En disefo la praxis parece una constante que no
deja visualizar su verdadera esencia formal. La
aplicacion de conceptos a una imagen corporativa o
una publicacién electrénica requiere para muchos de
creatividad e ingenio, operatividad con la herramienta
del computador; pero la verdad de la disciplina esta
en procesos serios y profundos de investigacion y
generacion de su propio conocimiento.

La naturaleza del disefo grafico es imprecisa y se
ve mas complicada cuando se integran elementos
tecnoldégicos. Su nacimiento no deberia asociarse
con el desarrollo del lenguaje artistico en la historia
del hombre —como anota Neftali Vanegas Menguan,
profesor de Disefio Grafico de la Universidad
Jorge Tadeo Lozano—, debe asumirse desde una
perspectiva mas pragmatica y puntual. Es por esto
que con el surgimiento de la sociedad industrializada,
demandante de una comunicacion que ponga al
alcance de la mano el desarrollo de los nuevos
productos, el disefio grafico se convierte en una
alternativa adecuada, vinculandose a la produccion y
a laincipiente economia de mercados como elemento
publicitario de toda clase de eventos, acercando de
manera visual los avances de la tecnologia aplicada
al disefio de los objetos y expandiéndose en la
medida que la cultura objetual del siglo XIX llega a
mas hogares, abre mas industrias, promueve mas
inventos y hace mas comoda la vida diaria.’
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Hace tiempo se dejo el concepto del disefio como
oficio y se afront6 como profesion; su practica ha
seguido un proceso de diversificacion que se ha visto
traducida en diferentes formasy perfiles profesionales,
modificado en estos afios como fruto del desarrollo
industrial y tecnolégico y como consecuencia de las
nuevas estrategias empresariales en el marco de
la globalizacion. Como apunta Richard Buchanan,
Director de la Escuela de Disefio de la Carnegie
Mellon University, estamos en la tercera era del
disefio, caracterizada como la urgencia del disefo
como “disciplina” (representada por el conjunto de
conocimientos y cuerpo de métodos y procesos en
torno a los cuales se desarrolla la investigacion y el
estudio para analizar, comprender y sistematizar los
elementos que le den forma a la propia disciplina).?
La formacion del disefiador no puede quedarse
solamente en la transmisién de la practica, pues ésta
evoluciona y la exigencia de un profesional no va a
ser la misma dentro de varios afios. La escuela debe
preocuparse por investigar su naturaleza cambiante,
las relaciones y procesos que ocurren a su alrededor,
sus propios métodos, procesos Y principios.

Dentro de este marco ha surgido el disefio grafico y
es necesario considerar la formacion en las escuelas,
la organizacion curricular con objetivos claros y
precisos, acorde a los cambios en el entorno, con una
mirada atenta a la tecnologia, la nueva organizacién
empresarial y al contexto de la globalizacion.
Plantear ademas si el futuro de la profesion va a ser
determinado por el cambiante mundo de los mercados
y el excesivo protagonismo de la virtualidad, para
saber hasta donde estos dos factores van a llevar
la relacion disefiador-cliente y qué papel jugara el
profesional ante la creciente demanda de cambios
tecnoldgicos y la urgente necesidad de recuperar la
individualidad, el trabajo del concepto, el valor del
arte manual de algun punto del proceso y la ética
en el manejo de los criterios al comunicar; es decir,
la afirmacion del poder de la idea de la herramienta
tecnolégica como circunstancial y pasajera, para
afirmar la idea como principio de génesis en el disefio
y produccion grafica.
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La actual es una sociedad de productos en donde
predominan los servicios, conceptos intangibles
del universo de la informaciéon y del conocimiento,
elementos que sin lugar a dudas modifican el concepto
tradicional del trabajo gréfico. Oriol Pibernat, Jefe de
estudios de Eina, Escuela de Disefio y Arte en Espafia
comenta:

El aumento exponencial de las capacidades
de generar y difundir informacion visual y
textual, desbarata los fundamentos de la
comunicacion grafica como hasta ahora la
conocemos. La tecnologia socializa accesos a
la creacion que antes quedaban restringidos a
otros profesionales y el disefiador actua en un
contexto cada vez mas saturado de imagenes.
En este sentido, también conviene preguntarse
si la disciplina del disefio puede cehirse de
manera exclusiva a la produccién de piezas
concretas o si bien se le reclama un papel en
la confeccién de lenguajes, codigos, sistemas
e itinerarios que permitan hacer inteligibles los
mensajes. Frente a la proliferacion iconicay a
la entropia del sentido, la tarea del disefiador
puede transformarse en la de un agente
contaminante mas o puede ejercer un papel
importante en la ecologia de la percepcion.?
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El mundo del disefio y las artes graficas no se escapa
a esta evolucion pues sus multiples procesos se han
visto reemplazados por la tecnologia del computador.
Antes se entregaba un arte final en papel para sacar
peliculas, ahora todo el trabajo es digital y puede
ir directamente a la plancha sin pasar por ningun
otro proceso, imprimir 10 originales de un libro
(impresién por demanda) y evitar los altos costos de
bodegaje, enviar los archivos a cualquier parte del
mundo, publicar periddicos, revistas y manuales en
la red. “Las maquinas con tecnologia CTP (computer
to plate) eran una rara curiosidad de unas pocas
empresas, ahora existen varias en nuestro medio que
estan trabajando inmersas en estas nuevas formas
de impresion. AGFA, Xeikon y Creo han liderado un
cambio sustancial en esta industria, presentando
innovaciones en la Feria de Alemania Druppa 2004.
Avances que mejoran la calidad, la rapidez, las
pruebas de color, el impreso del empaque y los flujos
de trabajo”.

En este marco, la educaciéon en Colombia, en la
modalidad tecnoldgica, brinda la oportunidad de
formar profesionales que lideren proyectos dentro
de la industria con un alto grado de asertividad,
de gestionarlos y llevarlos a cabo. El Programa
de Tecnologia en Disefio y Produccion Grafica de
Unitec lleva 9 anos formando profesionales con alto
nivel competitivo y reconocimiento dentro del sector

empresarial. Cuenta con el Ceniro de Consultoria
Grafica y un Taller de Disefo Digital que se ha
encargado de la implementacion del Programa de
Practica Profesional, la Comunicacion Gréafica
Institucional y la Asesoria Grafica Empresarial. En
este sentido, ha estado en contacto directo con las
demandas laborales para los disefadores, tanto
estudiantes como egresados. Este panorama del
disefio a escala global permite mirar el programa
de Unitec en el espejo de la adecuada orientacion
del proyecto tecnologico que, con el surgimiento de
las variaciones en comunicacion grafica, aplica las
nuevas herramientas de tecnologia de punta, ademas
de la congruencia que debe tener con el hombre
del mafiana, el cual usa nuevos sistemas de lectura
interactivos, percibiendo la narrativa en movimiento
como parte integral de su entornoy su ser. Eltecnélogo
tiene como caracteristica fundamental “la formacion
de un pensamiento innovador e inteligente con
capacidad de disefiar, construir, ejecutar, controlar,
transformar y operar los medios y procesos que han
de favorecer la accion del hombre en la solucién de
problemas que demandan los sectores productivos
y de servicios del pais. Comprende el desarrollo de
responsabilidades de concepcion, direccion y gestion
de conformidad con la especificidad del programa”.®
Ante esto, es necesario anotar la importancia
de la tecnologia en un pais que se desarrolla
vertiginosamente y las multiples posibilidades que
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se abren en diferentes ambitos de la profesion.
Asi, Unitec sigue abanderando el nivel tecnoldgico

dentro de la Educacion Superior con un perfil unico

dentro del mercado: el disefio y la produccién de

piezas graficas, producto del ingenio, la creatividad,

el conocimiento de las herramientas adecuadas, la

solucidn a la problematica en alistamiento de archivos

para impresion y en las condiciones adecuadas para #
la total efectividad de los disefios. Adicionalmente, o
un programa estructurado de Practica Profesional

que brinda a los disefiadores una practica laboral

complementando su formacion y realizando su

portafolio profesional con productos reales de alto

nivel competitivo.

Pero, como la misma tecnologia, la educaciéon no
es estatica; no puede contentarse con unos logros
que, aunque significativos, precisamente nos
obligan a mirar un futuro inmediato: los ciclos que
complementen la formacién de nuestros disefiadores.
Sabemos lo importante de incursionar en procesos
de formacion universitaria con instituciones de mucha
trayectoria, hacer parte de grupos de investigacion,
tener unas catedras compartidas y actividades
conjuntas de formacién que van a elevar el perfil de
nuestros profesionales. Es un proceso que le va a
aportar a la grafica nacional, personas con rasgos
diferenciales importantes, con la mirada puesta en
un proyecto decisivo: hacer escuela de disefio, es
decir, estudiar nuestra propia esencia, nuestras
raices que nos llevaran a incidir de manera definitiva,
en la conformacién de una grafica verdaderamente
latinoamericana.
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