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DESCRIPCION:

Para el desarrollo de este aplicativo
movil se investigaron las principales
problemaéticas del trafico en la ciudad,
desde la cantidad de vehiculos, la
regulacién de los establecimientos de
los parqueaderos, parqueaderos con
reservas remotas de cupos.

En la investigacion se indagaron
diferentes fuentes como la Secretaria
Distrital de Gobierno, Secretaria de
Movilidad, Alcaldia Mayor, entre otras.
Segun cifras de la Secretaria Distrital
de Movilidad, en la ciudad hay més de
2'061.000 vehiculos, de esos, 1'652.000
son vehiculos

particulares, 409.349 motos y 100.000
vehiculos de servicio publico. este
numero tan elevado de automoviles ha
sido uno de los factores méas
importantes en la movilidad a

determinadas horas del dia lo que

genera un altisimo trafico, sumado a
esto se tiene el mal funcionamiento del
transporte pablico que lleva a los
ciudadanos a adquirir un medio de
transporte propio.

La situacion que se esta presentando
con los establecimientos de
parqueadero de la ciudad, segun la
Secretaria Distrital de Gobierno en una
investigacion que realizo en el afio
2015, aseguro que alrededor de 3000
parqueaderos existentes en la ciudad
tienen excesos en sus cobros, para esto
la secretaria intensificara los controles a
estos parqueaderos para que los
administradores o propietarios de estos
establecimientos regulen las tarifas a las
que ya estan permitidas legalmente.

Se ha visto que en la ciudad hay
muchos establecimientos de
parqueadero, cerca de 470, pero muy
pocos cuentan con la posibilidad de
reservar un lugar previamente a la
Ilegada del usuario, esto genera que la
movilidad en ciertos puntos de la
ciudad y a ciertas horas del dia sea
caotica, ya que los usuarios pueden
tener el conocimiento de los puntos
donde se encuentran ubicados los
parqueaderos, pero no de la
disponibilidad de cupos.

Después de realizar la investigacion de
estas problemaéticas el objetivo de la

aplicacion es conectar al usuario de



vehiculo ya sea moto o carro particular
en Bogota con los establecimientos de
parqueaderos, para que realice una
reserva de manera remota, y asi al
momento de su llegada ya cuente con
un espacio para su vehiculo.

Para Destini, la propuesta de valor para
su desarrolld, es ayudar al usuario a
optimizar su tiempo, reservando un
parqueadero anticipado a su llegada,
teniendo en cuenta que en Bogoté no
hay aplicativos moviles que integren la
mayor cantidad de parqueaderos
existentes en la ciudad, lo que se busca
a futuro con este proyecto es poder
brindarle al usuario una gran lista de
parqueaderos para sus reservas.

El desarrollo de esta aplicacion se
encuentra en prototipo — minimo
producto viable -. En este prototipo el
usuario podra simular la busqueda de
un parqueadero y poder generar la
reserva donde podra encontrar toda la
informacion adicional que presta el
parqueadero, hasta iniciar con la

reserva.

FUENTES:
Alcaldia Mayor de Bogota — Proyecto
de Acuerdo 135 de 2016 — Concejo de
Bogota D.C.

http://www.alcaldiabogota.qgov.co/sisjur

/normas/Normal.jsp?i=65636

Asuntos Legales - Enero 2015

https://www.asuntoslegales.com.co/actu

alidad/secretaria-tiene-bajo-la-lupa-a-
3000-parqueaderos-de-bogota-2211946

Parqueaderos en Bogota.

http://www.paginasamarillas.com.co/bo

gota/servicios/parqueaderos

CONTENIDO:

Planteando una problematica que se
evidencia diariamente en las calles de la
ciudad, donde se ven vehiculos
parqueados a lado y lado de las calles
generando un trafico pesado a
diferentes horas del dia, desde ahi se
inicia una investigacion en la zona
geografica de Bogota, esta
investigacion se enfoca en el estudio de
aplicaciones maviles que ayuden a los
ciudadanos a encontrar parqueaderos y
realizar una reserva de manera remota y
poder optimizar sus tiempos. Lo que se
encontro con esta investigacion es que
en la ciudad hay pocas aplicaciones que
ayuden a mitigar esta problematica. Las
aplicaciones que se encontraron fueron
las siguientes: 2PARK,
CITYPARKING, NIDOO,
PARKCERO. La primera de estas solo
funciona para unos pocos puntos de
estacionamientos de la cadena
PARKING, en esta aplicacion se
pueden generar las reservas, con un

limitado nimero de parqueaderos.
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La segunda aplicacion que se encontrd
CityPArking, como su nombre lo indica
solo funciona en esta cadena de
parqueaderos, a diferencia de la anterior
en esta aplicacion no es posible realizar
la reserva, solo se puede ver la
localizacion de los parqueaderos,
tarifas, el plus que tiene esta aplicacion
es el servicio de conductor elegido. La
tercera aplicacion que se encontro es
NIDOO, la cual solo tiene el servicio de
reserva o arrendamiento por minimo 30
dias, también las personas que deseen
generar ingresos Yy tienen parqueaderos
para arrendar en esta aplicacion pueden
ofertar sus espacios. Por Gltimo, se
encontro PARKCERO, esta tiene una
desventaja y es que aun no cuenta con
un aplicativo movil, aunque en su
pagina principal ofrecen estos servicios
no hay una herramienta donde se
puedan realizar estos procesos

Después de obtener estos resultados y
evidenciar que no hay un aplicativo que
retna la mayor parte de los
parqueaderos en Bogota, para brindarle
al usuario un mejor servicio y
optimizarle su tiempo. Destini inicia
con la arquitectura de la informacién de
los parqueaderos para poder generar un
prototipo funcional para que el usuario
pueda navegar y simular la reserva del
parqueadero desde la aplicacion.

Con este prototipo se genera un numero

de pruebas de usabilidad, donde se
puede hallar las falencias o valores que
tiene el funcionamiento de la
aplicacion, con esto se realizan las
correcciones para mejorar la

navegabilidad.

METODOLOGIA:

Segun Isaac Asimov el método
cientifico presenta diferentes
definiciones y todas van enfocadas en la
construccion del conocimiento.
Teniendo en cuenta diferentes pasos:
1. Definicion del problema,

2. Aspectos esenciales del problema,

3. Recopilacion de Datos,

4. Andlisis de datos,

5. Disefio,

6. Desarrollo,

7. Pruebas de funcionamiento,

8. Publicacion.

Para el desarrollo del proyecto se
realiz6 la investigacion siguiendo estos

estandares.

CONCLUSIONES

Dentro del campo de accion presente en
el area de Bogot4, la oportunidad de
enfoque y crecimiento para el proyecto
con Destini es favorable, dado la
ausencia de protagonistas que refieran a
una solucion pertinente enfocada a la

optimizacion del tiempo en cuanto a



movilidad. De alli surge el
planteamiento de elementos graficos,
usables y correctamente elaborados en
desarrollo que responda a una

necesidad actual.

En su construccion de flujo y
estructura, las interacciones dadas en
medios digitales para este proyecto
hablan de la disminucion de ambientes
en los que el usuario tenga que recorrer,
fortaleciendo asi la usabilidad y la
experiencia, con elementos claros y

pertinentes a la necesidad del usuario.

Es importante la implicacion de
terceros con las capacidades especificas
en la construccion de ambientes de

programacion, para el momento de

llegar a la fase de produccién de un
prototipo previamente elaborado. La
falencia en este elemento crea
posteriormente retrasos o espacios
vacios dentro de un gantt del proyecto,

pausando o limitando sus alcances.

Por lo anterior, Destini tiene a
proyeccion lograr su objetivo base
previamente planteado, y es el de ser un
aplicativo movil funcional disponible
en sus 2 plataformas que puntean en

popularidad, 10S y Android.

ANEXOS
http://destiniapp.com/

https://www.youtube.com/channel/UCa
aAzJItTqiX5mJud7MNaiw/videos
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Introduccion

En este documento se plasma el objetivo por el cual se realiza el desarrollo
del aplicativo movil DESTINI, el cual es optimizar el tiempo en los
desplazamientos de los usuarios, reservando un parqueadero para su vehiculo de
manera remota y anticipada a su llegada.

En el aplicativo el usuario encontrara informacion del parqueadero, lo cual
le ayudara a su eleccidn, desde el valor de las tarifas, ubicacion, infraestructura y
seguridad hasta la calificacién del mismo.

En un inicio el sistema operativo para el que va destinada la aplicacién es el

sistema operativo Android.



Planteamiento del Problema

Diariamente se evidencia la grave problematica en el trafico de Bogota, esto
generado por el exceso de vehiculos tanto automdviles como motos que circulan
diariamente en la ciudad, una malla vial que no tiene la suficiente infraestructura
para responder la congestion vehicular, un servicio de transporte publico que no es
Optimo para la gran cantidad de personas, lo que lleva a los ciudadanos a optar por
un medio propio para transportarse aprovechando la gran facilidad de obtener un
vehiculo o ya cuentan con su medio propio, pero para evitar la medida del pico y
placa adquieren otro vehiculo, y no solo esto, también se suma el desconocimiento
en la ubicacion de parqueaderos y su disponibilidad de cupos razén por la cual

vemos vehiculos aparcados en las calles principales generando trancones.



Objetivos

Objetivo General

Generar un aplicativo mavil, que permita reservar parqueaderos de manera

remota.

Objetivos Especificos

Visualizar las mejores rutas y las mas utilizadas segin horario y flujo de
trafico que optimicen el tiempo de viaje.
Generar una base de datos actualizada de los parqueaderos existentes en

Bogota, valores, horario y posibilidad de reserva.

Evidenciar la relacion tiempo-cantidad de vehiculos en unas horas

determinadas.



Marco referencial

Se describe la informacion obtenida en la investigacion que ayudara
a encaminar el proyecto.

La poblacidn total de la ciudad de Bogota, cifras al afio 2017 es de
8.081 millones de habitantes, cuenta con un area en el Distrito Capital de
177.598 hectéareas, una zona urbana de 30.736 hectareas.

El principal medio de transporte en la ciudad es Transmilenio, el
cual esta conformado por buses articulados que cuentan con sus propias
calzadas y se detienen en estaciones fijas. Mas de 1.8 millones de personas
se movilizan diariamente en transmilenio en horas laborales. Este sistema
registra mas de 40 millones de pasajeros al mes, tiene una longitud de 87
kilometros en vias troncales y 663 kilometros en rutas alimentadoras. Este
sistema cuenta con una flota de 1.392 buses y tiene 155 estaciones.

Se podria decir que el segundo medio de transporte utilizado por los
Bogotanos es el Sistema Integrado. Los objetivos al implementar este medio
de transporte es lograr integrar la tarifa y la operacién para equilibrar la
demanda de buses en todas las zonas, ajustar tecnoldgicamente toda la flota
actual para asi mejorar la accesibilidad al servicio, y por Gltimo y uno de los
mas dificiles de cumplir es la cobertura del 100% en la prestacién de este
servicio, ha sido dificil porque aun se ven en circulacion los buses
tradicionales en diferentes zonas de la ciudad.

El problema que se ha visto reflejado en la implementacion de este

sistema de transporte esta radicado en que sus ingresos no compensan con



los gastos de operacion, esto ha llevado a que muchos concesionarios tengan
grandes deudas con los bancos cerca de $3 billones. (Espectador, 2017)

Aunque en la actualidad se ha notado el aumento en el uso de este medio de
transporte, sigue habiendo fallas en la cantidad de buses que prestan este servicio,
lo que genera demoras en los tiempos de circulacién de los mismos, la ausencia de
puntos de recarga y el desconocimiento de los paraderos.

Una de las alternativas para mejorar el servicio de movilidad en la ciudad,
es la ciclovia, Bogota cuenta con 467 kilémetros de corredores de los cuales 384,5
corresponden a ciclorutas y 82,6 a ciclocarriles. El creciente uso de este medio de
transporte se ha visto reflejado positivamente en la reduccion de gases
contaminantes y en la economia de las personas

En cuanto a la creciente cantidad de vehiculos en la ciudad que para el 2013
era de 1.800.000, solo habia espacio para el 3% de ellos en parqueaderos publicos y
de centros comerciales disponibles, el restante de este nimero tendria que
estacionarse en calles, plazas y parques. Se estima que para el 2020 el parque
automotor (Vehiculos Particulares) de la ciudad aumente, segun estimaciones de la
secretaria de movilidad (Tiempo, El Tiempo, 2013)

De acuerdo con el inventario del Distrito, en Bogota hay 29.966 cupos en
parqueaderos publicos y 28.142 en areas comerciales. También se han

contabilizado 24.075 mas en vias de Usaquén, Chapinero, el centro y el



Restrepo, donde la Secretaria estudia la formalizacion del cobro por el servicio.
(Tiempo, El Tiempo, 2013)

Los excesivos cobros en cerca de 3000 parqueaderos de la ciudad ha
sido una constante en los Gltimos afos. La Secretaria Distrital asegura que
para el afio 2015 se intensificaran los controles a los parqueaderos que no
cumplan con la tarifa
legalmente permitida, los establecimientos que se nieguen con el cumplimiento de
estas tarifas serdn sancionados. Se acordaron incrementos en los controles a estos
establecimientos para obligar a los administradores a cumplir los cobros regulados.

(Legales, 2015)



Resultados

Metodologia
Segun Isaac Asimov el método cientifico presenta diferentes definiciones y
todas van enfocadas en la construccion del conocimiento, teniendo en cuenta

diferentes pasos a seguir para la construccion del mismo.

Primero se detecta la existencia del problema de la movilidad en la ciudad,
seguido se realiza un andlisis de los aspectos esenciales de dicho problema, en
tercera instancia se retinen todos los datos posibles que inciden en el problema,
después de reunidos estos datos, de la manera mas simple se realiza una breve
generalizacién donde se pueda describir los datos obtenidos, quinto la hipétesis,
sexto los resultados de la hip6tesis, séptimo las hip6tesis han de estar
continuamente sometidas a la experimentacién para ver hasta dénde se puede llegar
con ellas, cuéles son sus limites de aplicacion, a qué &mbitos llegan y en qué

ambitos no es valida su aplicacion.

AS ectos Recolecciéon de

Problema escgnciales Datos
= = Analisis de
Desarrollo Diseno Datos

Pruebas de . b
Funcionamiento Publicacién

Figura 1



La metodologia a implementar se describe en los siguientes puntos:

Definicion del problema.

Se realiza un estudio del entorno, donde se evidencie el numero elevado de
vehiculos en Bogota, tanto motos y carros, lo que genera que cada vez el trafico sea
mucho mas dificil y se incremente el tiempo de cada desplazamiento.

Aspectos esenciales del problema.

Numero de vehiculos motos y carros que circulan a diario en Bogota,
cantidad de trafico, mal funcionamiento del transporte publico que lleva a los
ciudadanos a adquirir vehiculo propio aumentando de forma exagerada el parque
automotor de la ciudad, el atraso de la malla vial, vehiculos muy viejos que en
muchas ocasiones son los responsables de los trancones y embotellamientos,
estadistica actualizada de los parqueaderos existentes en la ciudad, rutas mas
rapidas sobre todo en las horas de mas movilidad.

Recopilacion de datos.

En la recopilacion de datos se va a implementar la investigacion cuantitativa
que es la forma estructurada de recopilar y analizar datos obtenidos de distintas
fuentes con el uso de herramientas informaticas, estadisticas, y matematicas para
obtener resultados.

Para esto llevaremos en primera instancia la técnica de la encuesta; técnica
cuantitativa que consiste en una investigacion realizada sobre una muestra de
sujetos, representativa de un colectivo mas amplio que se lleva a cabo en el
contexto de la vida cotidiana, utilizando procedimientos estandarizados de
interrogacion con el fin de conseguir mediciones cuantitativas sobre una gran

cantidad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacion.



Anélisis de datos

Después de obtener la informacion sobre la cantidad de vehiculos que se
movilizan en Bogota y las posibles rutas utilizadas por los usuarios, se analizaran
los datos para poder establecer un organigrama con el objetivo de contrarrestar los
factores negativos encontrados para dar una solucion, para llevar acabo esto se
utilizara la visualizacion de datos generando un grafico o imagen que detecte los
patrones de los datos recopilados.

Disefio.

Se elaborara una maquetacion diagramatica del contenido necesario para la
aplicacion, esto permitira tener un prototipo dirigido a los objetivos planteados. Su
gréfica se implementara alrededor de un pensamiento conceptual orientado a la
interactividad que permitira al usuario una clara lectura.

El concepto gréafico partird a partir de la movilidad y transporte en Bogota,
teniendo como base el segmento al que va dirigido, esto permitird manejar un
lenguaje comunicativo fresco y directo en funcion de la accesibilidad amplia al
publico objetivo.

Después de analizada la informacidn recolectada en base al problema, se
procedera al planteamiento del nombre de la aplicacion movil, todo dentro de un
proceso de construccion basica de marca, con los normativos graficos esenciales
que definiran la linea conductiva para elaborar todo el ambiente en cuanto a
pardmetros para presentes y futuros elementos.

El entorno de interfaz se disefiara pensando en la lectura rapida e intuitiva
de cada ambiente, dejando en segundo plano para el usuario el material de

contenido denso que podria generar fatiga y desinterés.
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Desarrollo.

Teniendo en cuenta que se trabajara como producto en una aplicacion
movil, todo el desarrollo de programacion sera dirigido en cuestion de experiencia
movil, dentro de los lenguajes sintacticos que esta lo requiera. Estos lenguajes seran
explorados durante el recorrido de la estructura e implementacion de los objetivos
planteados para la aplicacion movil.

Se considera la opcion de elaborar un sitio web basico como canal de
publicacion y oferta del producto, donde se colocaré la informacién general y
normativa del uso, asi como de tratamiento de datos.

Pruebas de funcionamiento.

Se realizara las pruebas con el publico objetivo simulando el espacio del
aplicativo, donde cada persona realizara su propio manejo de las funciones; con los
resultados que arroje este estudio se trabajara en los posibles ajustes de estas
pruebas.

Se buscara evaluar el funcionamiento de la aplicacién con expertos.

Publicacion

Luego de un trabajo exitoso en el proceso metodoldgico, se definira el canal
donde se comercialice la aplicacion, conectado con una analitica que refleje el
comportamiento de usabilidad, rebote y lecturabilidad, procedimiento que permitira
una retroalimentacion de errores y métodos por mejorar dentro de la razon y
funcién misma de la aplicacion.

La aplicacion esta pensada en su disponibilidad para el sistema operativo

“Android”.
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CONTEXTO

En Bogotéa hay cerca de 2.791 parqueaderos, pero solo el 80% de este total
esta registrado en la camara de comercio de Bogot4, gracias a esto y a la poca
regulacién que se tiene por parte de las autoridades, los administradores de estos
establecimientos incumplen las tarifas que estan permitidas legalmente, haciendo
que los usuarios dejen de utilizar estos servicios de parqueadero y opten por dejar

sus vehiculos en zonas no permitidas, calles, parques, etc.

Se ha visto que en la ciudad hay muchos establecimientos de parqueadero,
pero muy pocos cuentan con la posibilidad de reservar un lugar previamente a la
Ilegada del usuario, esto genera que la movilidad en ciertos puntos de la ciudad y ha
ciertas horas del dia sea cattico, ya que los usuarios pueden tener el conocimiento
de los puntos donde se encuentran ubicados los parqueaderos, pero no tienen el

conocimiento de la disponibilidad de cupos que pueda tener.

Bogotéa cuenta con alrededor de 470 establecimientos de parqueaderos,
donde solo un minimo porcentaje de este total cuenta con aplicativos maviles,
algunos de estos son: 2PARK, CITYPARKING, NIDOO, PARKCERO. La
primera de estas solo funciona para unos pocos puntos de estacionamientos de la
cadena PARKING, en esta aplicacion se pueden generar las reservas, con un

limitado nimero de parqueaderos.
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La segunda aplicacion que se encontré CityPArking, como su nombre lo
indica solo funciona en esta cadena de parqueaderos, a diferencia de la anterior en
esta aplicacion no es posible realizar la reserva, solo se puede ver la localizacion de

los parqueaderos, tarifas, el plus que tiene esta aplicacion es el servicio de

conductor elegido. La tercera aplicacion que se encontrd es NIDOO, la cual solo
tiene el servicio de reserva o arrendamiento por minimo 30 dias, también las
personas gque deseen generar ingresos Yy tienen parqueaderos para arrendar en esta
aplicacion pueden ofertar sus espacios. Por ultimo, se encontr6 PARKCERO, esta
tiene una desventaja y es que aun no cuenta con un aplicativo mavil, aunque en su
pagina principal ofrecen estos servicios no hay una herramienta donde se puedan

realizar estos procesos.

Hasta el momento solo se ha desarrollado una aplicacion movil donde los
usuarios pueden realizar reservas de manera remota. Teniendo en cuenta esto
Destini a futuro serd una aplicacion movil donde los usuarios de la ciudad de
Bogota podran encontrar a su servicio diferentes tipos de parqueaderos, y una
descripcion de sus servicios, su infraestructura, su disponibilidad de cupos y sus

tarifas.
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BENCHMARKING

Nuestras principales competencias que tiene funcionamiento en la ciudad de

Bogota.

Competencia | Debilidades Fortalezas

Parkcero No tiene aplicacion movil

No tiene un titulo conciso,
sobrepasa el limite de 70 caracteres
No tiene meta-descripcion

No tiene suficiente contenido de

texto en su sitio web.

2park No cuentan con meta-descripcion Tienen mas de 100 descargas en
Tiene un titulo muy corto Google Play

No tiene palabras claves

No maneja una buena semantica
web.

No titula sus imagenes (ALT).

Parkeapp Titulo muy largo Una de las palabras con méas
No ha realizado inversion en repeticiones es Parqueadero,
campafias pagas esto les facilita que las personas

Tienen cuentas abiertas en Linkedin, | lo encuentren mas rapido.




google+ y pinterest pero en ninguna | Cuenta con tres de las redes

de estas tienen seguidores. sociales mas utilizadas por los
No titula sus imagenes (ALT). usuarios.

Tiene una meta-descripcion muy Tiene funcionalidad en 4

corta. ciudades importantes de pais.
No cuenta con palabras clave Tiene la posibilidad de publicar

un parqueadero disponible.
Tienen mas de 100 descargas en

google Play
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DEFINICION DE LA PROPUESTA DE VALOR

La propuesta de valor es “Optimizamos tu tiempo en la basqueda de
parqueadero. Escoge y reserva el cupo mientras llegas. Todo desde tu dispositivo
movil.”

Con esta propuesta de valor lo que se quiere lograr es que los usuarios
Ileguen a su lugar de destino y ya cuenten con un cupo para su vehiculo, asi ellos
pueden aprovechar mejor su tiempo, dado que se lograra disminuir los tiempos en
sus llegadas.

Otros parqueaderos cuentan con aplicativos moviles, pero aun no tienen la
posibilidad de realizar la reserva remota, solo cuentan con la ubicacién de sus
establecimientos y las tarifas de los mismo.

Lo que se quiere con Destini es poder brindarle al usuario la posibilidad de
reserva, adicional a esto mostrarle al usuario las mejores alternativas en cuanto a
tarifas y seguridad para su vehiculo, teniendo en cuenta la ubicacion, la
calificacion, la informacion del parqueadero, si hay que dejar o no las llaves, y la

estructura del establecimiento como tal.



17

OBJETIVO DE LA APLICACION

Conectar a usuarios de vehiculos y/o motos particulares en Bogota con los
establecimientos de parqueaderos, para que puedan conocer las tarifas, la

calificacion de los servicios que se encuentran en los parqueaderos y la localizacion.

Con este conjunto de informacién el usuario podra realizar una reserva en el
parqueadero que se adapte a sus necesidades, esta reserva se podréa realizar de
manera remota para que al momento de llegada ya cuente con un espacio de parqueo

para su vehiculo.
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FUNCIONAMIENTO DETALLADO DE LA APLICACION

Iniciar sesién

Registrate

¢Eres nuevo en Destini?

{Crea una cuenta nueval

¢ Ya tienes una cuenta?

Jm('m sesién y comienza a hacer

— C
f Inicia sesién con Facebook

oo 2 il ;
& Inicia sesién con Google

¢ Ya tienes una cuenta?

iInicia sesién y comienza a hacer

reservas!

Reservar

D Destini

@

¢éA donde vas?

Casa

Agrega otra direccion




Reserva

Parking cll.95

Has realizado tu reserva

el cronémetro de tu tarifa ha iniciado

010 & $20

Tarifa

X Cancelar lareserva

c
ShiBo OM

o)
o

& $70 >
Tarifa

Parking cll.90
8 Vit No
Cupos Reserva Deja llaves

‘, Destini

¢Deseas realizar la reserva en

Parking cll.95?

X Cancelar

19



20

IMAGEN CORPORATIVA

°’ Destini

La construccion gréafica en el isologo consta de un isotipo conformado desde la
abstraccién un elemento icénico de geolocalizacion representando alegdricamente la
letra “D” inicial del nombre de la marca; adicionalmente esta acompanado del

nombre de la marca con alteraciones en las “i”.

Los elementos graficos y tipograficos que componen el isologo de Destini® son los

siguientes:
1. El isotipo iconico como identificador de la marca.

2. Nombre de la marca en tipografia Negrilla: Destini
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DISENO DE LA INTERACCION

D Destini
, Destini

; A dénde vas?
¢ P ¢A donde vas?

Casa

Trabajo

+ Agrega otradireccién Agrega ofra direccién

El usuario se confunde con el boton de “CASUAL” y “AGREGAR OTRA
DIRECCION”, hacen mencidn a la misma funcién.
Respuesta del Usuario: “casual no me suena, Casualmente descargue la

aplicacion”
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Uno de los principales bloqueos que generd la herramienta fue la parte de
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filtros, ya que para realizar esta tarea se dirigen hacia otra parte que era en el perfil, y

por los colores se perdia esta opcion en la pantalla.
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PLATAFORMAS DE DESARROLLO

En primera instancia, Destini esta enfocado a ser desarrollado para sistema
operativo Android, de acuerdo con su aceptacion y recepcion en el mercado movil,
se contemplara la opcidn de desarrollarse para sistema operativo 10S; esto a razon

de la cantidad de usuarios potenciales presentes en Android.

Los sistemas que sean implementados en la fase de fondo para la
plataforma, tanto web cdmo movil, sera dispuesta por los recursos de
programacion, siempre buscando la facilidad, accesibilidad y seguridad para el
usuario final. En esto se contemplan los métodos actuales pertinentes en cuanto a

lenguajes y metodologias de implementacion sistematica.



DESARROLLO EN EL FRONT-END

Desarrollo de pagina de aterrizaje (landingPage) promocional del sitio

Visualizacion: destiniapp.com
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PLANIFICACION DEL PROYECTO

GESTION DE PROYECTOS
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Lanzamiento

Experiencias

ESTRATEGIA DE MARKETING ONLINE

Mockups

Mockups

FACEBOOK

Mockups

Video

Video

YOUTUBE Video

Video
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Estaciona Seguro

iA donde vas?

Bienvenido a
DESTIMI

Promocional App

Funcionalidaa App

Tutotial App

FPromocional App



CONTENIDOS
Planeacion

Modelo de Negocios
Investigacion
Aplicacion de encuestas
MNumero de pargueaderos
Informacion pargueaderos
Disefio

Disefio logo

Disefio de pantallas
Prototipo

Focus Group

Pruebas de Usabilidad
Correccion de Prototipo
Desarrollo

Aplicacion

Fotografias de parqueaderos
Mapa de GOOGLE
Modificaciones

Marketing
Publicidad
Redes sociales
Tiendas moviles
Lanzamiento

Imprevistos
Arriendo oficina
Contador

COSTOS Y PRESUPUESTOS

RESPONSABLE UNIDADES

Proveedor
Proveedor
Proveedor

Proveedor
Proveedor
Proveedor

27

PRECIO UNITARIO PRECIO TOTAL

1 pag $5.000.000 $5.000.000
B dias 52.300.000 $13.800.000
B dias 523.000 5224.000
B dias $28.000 $224.000

10 dias $500.000 $5.000.000
12 dias 54.500.000 $54.000.000
5 dias 5450.000 $2.250.000
1 pag 51.500.000 $1.500.000
3 dias $500.000 $1.500.000
1 pag $17.000.000 $17.000.000
1 pag 52.000.000 $2.000.000
1 pag $10.000.000 $10.000.000
1 pag $3.000.000 $3.000.000
1 mes $3.000.000 $3.000.000
6 meses 5300.000 54.500.000
B meses $100.000 $600.000

[Costos Directos [ $123.898.000]

10% 512.389.500
6 meses $600.000 $3.600.000
B meses $1.000.000 $6.000.000

[Costos Indirectos | $21.989.800]
[ToTAL CO5TOS [ $145.887.800]
[utilidad | 30%] 543.766.340]
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PROTOTIPOS DE BAJA FIDELIDAD EN SMARTPHONE

El primer prototipo desarrollado para Destini, cuenta con el primer producto
minimo viable, el usuario podra realizar la reserva de su parqueadero, sin poder

acceder a su perfil ni realizar modificaciones

Registrate

¢Eres nuenvo en Destini?

?

Destini

iCrea una cuenta nueva!

iBienvenido a Destini!

Tu App para reservar parqueadero en Bogota

Destini utiliza tuubicacion para obtener cYa tienes una cuenta?
direcciones exactas, horas de llegada exactas e
informaciéon precisa ilnicia sesion y comienza a hacer reservas!

Mediante el uso de Destini, aceptas los Términos de
uso

P Destini

iEres nuevo en Destini?

iCrea una cuenta nueva

¢A donde vas?

Vincula tus redes sociales
f Registrate con Facebook
~
2 Registrate con Google

o registrate con tu correo electrénico

Correo Electrénico

Trabajo

Contrasefia

Agrega otra direccién




Andrés
Perfil
Destinos
Favoritos
Pago
Mis vehiculos

Cerrar sesion

Reserva

Parking cll.95

Has realizado tu reserva

el cronémetro de tu tarifa ha iniciado

01:17 ¢ 520

43minutos aproximademente

Cancelar reserva
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PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

Este prototipo cuenta con la mayor parte de las pantallas desarrolladas, el
usuario podra acceder a su perfil y navegar en todos los botones, al momento de
realizar la reserva vera toda la informacion del parqueadero y realizar su reserva o
cancelarla si desea.

En el siguiente link navegaréa en el prototipo

https://xd.adobe.com/view/ac6a8411-c978-4cf2-868c-

46b61616caa9/screen/613ac71c-2971-4c0e-81db-f40c22ff8e81/Home



https://xd.adobe.com/view/ac6a8411-c978-4cf2-868c-46b61616caa9/screen/613ac71c-2971-4c0e-81db-f40c22ff8e81/Home
https://xd.adobe.com/view/ac6a8411-c978-4cf2-868c-46b61616caa9/screen/613ac71c-2971-4c0e-81db-f40c22ff8e81/Home
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ALCANCES

El desarrollo de Destini, sera prototipo de alta fidelidad como se pudo
evidenciar en la navegacion anterior, con un minimo producto viable, donde el
usuario podra realizar su reserva de manera remota y ver el estado de la misma, ya
que las herramientas obtenidas no suplieron las necesidades que generaba poder

realizar una version beta de la aplicacion.

PERSPECTIVAS

A futuro se busca desarrollar un aplicativo mévil, donde se encuentran la
mayoria de los parqueaderos existentes en Bogota, sus tarifas, sus caracteristicas y
los disponibles para que el usuario genere su reserva y visualizar en el aplicativo las

diferentes rutas de acceso a estos pargqueaderos.
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MODELO DE MONETIZACION

En el planteamiento de dos escenarios monetizables, esta visto como
primera opcion el apoyo de un posible inversor, el cual sirva de musculo financiero
del porcentaje econdémico en el proyecto, del cual posteriormente recibira parte en
las utilidades de venta en tiendas de aplicacion, o en su defecto, que cuente a
disposicion del mismo si este decide hacerse de la autoria del proyecto; para este
proceso se encuentra contemplado un apartado de costos y presupuesto. En este
orden de ideas, la utilidad de la primera inversion se destina en su totalidad a los

postulantes del proyecto.

Como segunda opcion se contempla el crédito financiero a la totalidad del
proyecto de acuerdo con el presupuesto, posterior a su realizacién, como método de
financiacion, se plantea el publicar la aplicacion de manera gratuita al usuario, e
incluir material publicitario pago desde "Google Adwords". Desde este método se
plantea, asimismo, el pago de soporte a desarrolladores como nuevas versiones o

actualizaciones de la aplicacion.
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CONCLUSIONES

Dentro del campo de accion presente en el area de Bogota, la oportunidad
de enfoque y crecimiento para el proyecto con Destini es favorable, dado la
ausencia de protagonistas que refieran a una solucion pertinente enfocada a la
optimizacion del tiempo en cuanto a movilidad. De alli surge el planteamiento de
elementos gréaficos, usables y correctamente elaborados en desarrollo que responda

a una necesidad actual.

La complejidad de lo simple se hace latente en el momento de componer
estructuras graficas que hagan referencia a significados universales, como lo es la
iconografia en ambientes digitales, esto teniendo en cuenta que el campo de accion
donde es entendido abarca una gran cantidad de percepciones. Por tanto, el
planteamiento grafico elaborado para el ambiente de marca para Destini, demuestra
su proceso de fases que en el transcurso del proyecto evidencia su evolucion a

razon de ser claro, pregnante, sencillo y trascendental en su gréfica base.

En su construccion de flujo y estructura, las interacciones dadas en medios
digitales para este proyecto hablan de la disminucion de ambientes en los que el
usuario tenga que recorrer, fortaleciendo asi la usabilidad y la experiencia, con

elementos claros y pertinentes a la necesidad del usuario.

Es importante la implicacion de terceros con las capacidades especificas en
la construccién de ambientes de programacion, para el momento de llegar a la fase

de produccion de un prototipo previamente elaborado. La falencia en este elemento
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crea posteriormente retrasos 0 espacios vacios dentro de un gantt del proyecto,

pausando o limitando sus alcances.

Por lo anterior, Destini tiene a proyeccion lograr su objetivo base
previamente planteado, y es el de ser un aplicativo movil funcional disponible en
sus 2 plataformas que puntean en popularidad, 10S y Android. Asimismo, en su
fondo ampliar paulatinamente su base de datos en parqueaderos disponibles para su
opcidn de reserva. Se buscara en complementar las catedras involucradas, a razén

de fortalecer un verdadero crecimiento enfocado al proyecto como tal.



AnNexos

Dominio App

http://destiniapp.com/

Canal de YouTube
https://www.youtube.com/channel/UCaaAzJItTqiX5mJud7MNaiw/videos
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http://destiniapp.com/
https://www.youtube.com/channel/UCaaAzJItTqiX5mJud7MNaiw/videos
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