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[ te accion del Disedio Grifico es worg amplio, pero
i e5 subestimabo por otras dreas que Lambien s¢ basan
en Lovimuupen para commmicar,

Bl Diseador Gr profesional fmtegro que posee las
wﬂn&ﬁmmﬂhﬂd
caliad, aprovechando sus conocindentos y utilizando a [a thastracion
covo maedio de gran valor estético,
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La imagen es el medio de excpresion con mayor valor de

El manejo de [a i se presenta de wmchas maneras
fasmmpufﬁm‘qumwbdum&h
wiisma, fmim[ﬂ que mejor o bace es el Diseio

Grifico por medio de [a Unstracion.

~ Lailustracion es el eje de toda conmmicacion visual y
por ende el eje del proceso commnicativo a través de a imagen,
mfﬂmaﬂmmmmdmhhpmﬁn




m1 ser humano gracias a su evolucion, posee la faculiad de
comunicarse con otros de su misma especie a través de diversos
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maneras, sefias, sonidos, gesios, movimientos, elc pero odo i
esto se resuime o simplifica en un lenguaje o idioma, el lenguaje
ha evolucionado con el pasar de los afos ¥ es asi como el

hombre ademfs de comunicarse a través de los sonidos
articulados generados por su boca, ha generado gracias a su
tecnologia, otras formas para hacerlo, el lenguaje visual cs una

die estas.

Desde los primeros dibujos realizados por las culturas antiguas
sobre las piedras de las cuevas o de los lugares que hﬁhilahan, ql .
hombre empezd a crear ¥ mejorar sus fécnicas para cxpresarse
graficamente, con el fin de representar IBW_ > los rodeahs X
quizis dejar huella de su existencia, & oy _ ""'#

El tiempo paso y con el muchas téenicas; hmilmranmhm{ﬂlﬁ s
donde Ialm.a.g{:n s utilizada pmdl.femntes medios pammmmgr 1
algin mensaje.

La imagen es en la actualidad el medio mas confiable para®
transmitir una idea, todo lo que tenemaos a nuestro alrededor tieneun - .
fin especifico que es ¢l de comunicar informaciong que*mag-ur

manera de hacerlo quea través de algo que se ve,

El texto es muy importanté pefo 18 imagen lo complementa, v en
miuchas ocasiones una imagen puede llegar a decir muchomdsdelo
que un texto puede llegara comunicar. .

La manera coma las imagenes son tratadas parallegar asu fin son =~
muy variadas asi como los programas y las técnicas  para su
transmision, un simple dibujo, el comig, las ilustraciones, rewma,
libros, periddicos, ¢l cine, hﬂ.lelevmﬁn.eltml:m:t la multi a.la
mrieach Entre otros; son solo algunos de los nmlnp]?

los cuales la imagen es participe. \r e o
et 1 38




La pregumta que surge s, ;porgqui? una imagen
consigue ser tan importante, ¥ a la vez tan
especial, la verdad es que no e solo la imagen.
son lodes bos ficiowes que bacen de esta algo
visualmente rico ¥ lamativo, no s solo el
dibujo, es su estilo, su contenmdo, su forma, el
ESpacio, en si un conjunie de elementos visuales
gue al ser wtilizados de lTa mancra precisa v
funcional forman todo un concepto, que es
mucho mas amplie, 51 s sumado a factores
tridimensionales de manipulacion, todo esto s
comumccim viseal v porende Diseio Grafico.

Entoneces que es el Diseno Grificn, ke verdid no
som solo dos palabras s ¢l senmr de un creador
que comunica ¥ logra convencer  con ¢l poder
del lenguaje gue le es otorgado por s imagen, el
Diseno Grafico no se obticne de la reorias 51 no
de una prisctics constante v efectiva; no basta
con lecr v repetir, lo dmportante ¢s leer, admirar,
sorprenderse v crear de una manera objetivi va
fque es ese ¢l verdadero fin: ser objetive ¢n lo
referente a la comunicacion visual.

Si ¢l disedader como onal de 1a imagen
ne orea esta perdido, obviamente debe tencr
parametros que ke brinden une referencia en ¢l
campo de accidn, porg CE0s parimelros o s¢
deben basar en la repeticion, sc debe crear ¢
informr al mismo tempao.

Actualmente ¢ tiene un concepio ermado de que
o quien c= on verdad ol disefiador griafico, para
muchos por no decir que para todos cs un
profesional que se encucntra limitado a lo que ¢l
cliente o la neceskad le exnpu, la verdad s que
aungue si debe complacer las exigencias del
clignle. por mas extrafias o TATHS que SCaN SUS
intenciones, el disetsdor esta capacitado para

tomar estas ideas v crear de una manera grifica
estos conceplos con ¢l fin de conveneer. pero sin
dejar de wn lado su expenencia personal como
desarrollo en un medio que estien permanente
cambio ¥ requicte mentes de  pensamicnio
abterie ¥ en esperd de muevas formas de
CXpresion.

La limitacidn entonces mo exisie =i s oM en
terminos de lenguaje y expresian,

Ahora bien ¢l Disefio Grafico como profesion
enrquecida de conceplos  tunto  tedncos v
CCIICOS, COMO CXpresivos, contiene en su amplio
giama de posibilidades de lenguaje a o
Hustracion; que analizada desde un punto de
vista estérico puede ser wmada como “la predru
angular™ de la compnicacion visual; como se
cxplica anterionmente, [ imagen comoe al, es la
base de un buen proceso comunicativo, mucho
mas cunmdo s¢ habla de lenguage visual.

La [lustracion en si conticne todos los clementos
visuales requeridos para’ comunicar
grificamente todo un concepto narrativo de valor
estetico. De gual manera gque en ¢l Disefio
Grafico, en la Hustracion el concepto se da no por
Ia reprosduccion, =i no por lr produccion, en este
caso la produccion de ks narativa visual, de
seuerdo 4 ello entonces jComo se define a la
Hustracion’?

Para explicar lo que en si <3 la Hustracidn es
necesario entender lo que es el dibujo ¥ comuo se
relacions con la misma.




i dibarjo es la representacion de una realidad a
través de una imagen grafica, por medio de
lineas, puntos o sombras; esta imagen puede
pertenccer a la realidad comin que todos
manejumos, o lal vez hacer parte de oira
realidad va sea imaginativa 0 muy absiracta
dependiendo de lo que el autor quiera mostrar,
51 cs algo que se ve o que se crea on la mente.

El dibujo es la forma mis simple para
representar una realidad, puesto que se
compone de un contomo que creéa Und imagen
por medio de una buena proporciin v
excelente manejo del espacio, el cual pretende
penerar significacion.

Con el nos comunicamos de una manera
sencilla; es decir es un medio natural para
EXPresarmos COmD seres recionales gue
s0mos, ¢sto s¢ ha demostrado desde las
epocas mas anbiguas en las gue ¢l hombre se
baso en el dibujo para poder comunicarse,
ademas el gusio por dibujar es algo que nace ¥
evoluciona a iravés de la vida, a medida que se
obtienen méds conocimientos la manera de
expresarios mejora.

En ocasiones un dibujo no es ¢l contomo si no
el encanto o fascinacion por un tema o idea
que s¢ desee mostrar grificamente,

Los dibujos nmo reproducen o copian la
realidad son una manera de plasmarla en un
sustrato que por lo general es plano como el

papel.

Esto no quiere decir que un dibujo es lo mis

simple que se pusda realizar puesto gue

- algunos pueden tardar en ser realizados,
ademds olros son elaborados con eenicas ¥

.. procesos gue no son tan sencillos como lo es
trazar un contormo con un lapiz.

hdi
B Dibujo



Grafito, la tinta china, ¢l carboncillo, la tiza, ¢l
pastel, el acrilico, la acuarela etc. Son algunas
técnicas v sin dejar a un lado la influencia que el
sustrato puede ocasionar en el manejo tanio de
la téenica como del dibujo en si mismo.

El dibujo también es al mismo tiempo la base
para ido tipo de representacion visual, hasta el
mas complejo de los sistemas visuales gue se
pueda crear parte de un dibujo en boceto o en
otras palabras de un conjunto de lincas ¥
sombras manejadas en buena proporcidn gue se
realizan como predambublo de un acabado final, el
cual se toma como referencia para el
perfeccionamiento o modificacion del mismao.

Esto quiere decir que ¢l dibujo es el primer paso
para la gjecucion de un concepto visual,

Hasta este momento la definicitn de lo que es un
dibujo no presenta mavores inconvenientes,
pues es una cualidad que nace y evoluciona con
el huimano, ademds se ve cotidianamente en
nuestro enioma; pero cuando el concepio avanza
y toma mids feerza haciéndose méds complejo, es
decir, cuando el dibujo crece visualmente
hablando se transforma en lo que es conocido
con el término de Hustracion.

El concepio de ilustraciin no ac pucde reaumir
en unos cuanios renglones, va que como

es muy amplio v mucho mas cuando
esta ligado al Disefio Grifico como medio de
expresion para convertirse en lo que se definira
Como comunicacion Visual.

Antor: Bafuel 01 Sarzio




a ilustracién o ¢l ejercicio de la misma esta
rcacionado con el dibujo ¥ puede legar a
CONvertirse o ser are, aungue para muchos la
comparecidn no existe v cada uno de estos
conceplos estan muy separados, la verdad es que
tanto el dibujo como ilustracion se pueden fomar
desde la perspectiva del arte y ser
representaciones de manifestaciones o hechos
reales, a partir de un punto de vista personal, por
parte de la persona que realice la imagen,

En ¢l medio del Disefio Grafico la ilustracién
€5 una forma de convencer ¥ vender una idea
pues causa impacto visual v logra convencer.

Graficamente hablando una ilustracion es la
imagen que parte de un dibujo v cn unidn a
diferentes elementos visuales como la forma, el
color, ¢l tamaio, los acabados, el espacio ¥ la
maneta como som mostrados forman odo un
sistemna visual que cautiva y retiene la atencion
del espectador. Es la evolucidn de un dibujo.

t . Las ilustraciones son usadas para dar mayor
| importancia o para complementar un tipo de
s _{i_?"'f:. mformacion escrita que se halle, pero también
o0 pueden hablar por i mismas sin necesidad de un
iy “'PI::,"' texto explicativo,
-~ Hay momentos en los cuales la ilustraciin deja
e scr complemente de unas wlmscion pars
anvertirse en una pieza dmica de impacio y
iva visual.

Un dibujo empieza a ser llamado ilustracion
cuando la imagen cautiva de mmediato, como 51
fuscse umn imén para los ojos del observador, en
eslé punto no imparta mucho el mensaje sino la
Sensacion gue transmite, ¥ que de un modo o
Ofro ¥ dundgue suene un poco contradictorio, la
sensacion  producida por la imagen, es el
II'ItE'I'I.'i'-EJE_

La ilustracion posee una atmbsfera especial que
la hace mas llamativa, es como “fa sazdn gue le
puede Negar a dar un Chefal mas sencillo de log
platos para un desayuno caserc™.




Entonces un simple dibujo puede
comvertitse en todo un conceplo narrativo de
valor visual, siempre ¥ cuando este hien
apoyado por los elementos grificos
requeridos para una buena lectura por parte
de quien observe la imagen en conjunio, lo
que va lo define como ilustracion,

Una ilustracion puede ser visnalmente
“grotesca!”, cuando las figuras v su entomo
oo son precisamente la imagen de lo que a
todus se nos enseiia por belleza; los paisajes,
¢l sol, los drboles, en fin todo lo natural y los
elemenios a los que popularmente se les ve
como bonitos, pero acaso la oscunidad no
puede ser sindnimo de belleza? Es relativo
al punto visual, todo esto es ilustracion el
lograr que una imagen que no s reconocida
como agradable para los ojos, se convierta
en algo que =i lo es, cansando admiracion y
enanio.

Entonces un ilustrador se define como guien
es capaz de percibir una realidad v plasmarla
de mancra visual, por medic de una
valoracion de imagen rica en elemenios de
comunicacion, no es solo el realizar una
imiagen bonita, es el hecho de crear y llevar al
espectador a una atmosfera en la que €l se
sumerge en un estado de admiracion; una
admiracién que lleva a lo mis profundo del
sef humano como ser racional, una
admiracidn que penctra en el individuo
creando diferentes lipos de sensaciones.

De acuerde a la informacidn descrita se
pucde cncontrar una relacidn entre  la
ilustracion v el arte, la ilustracidn puede
llegara convertrse en arie.




momentos, logrando captar la atencidn el
espectador, sumerziéndolo on otra realidad, El
objetivo es transmitir mensajes de significacion
cultural por medio de la estética.

Una obra de arte trasciende, tanto en imagen
CONMO en mensaje a fraves de los afos, puede
informar acerca de las situaciones que se dieron
hace algin tiempo, las personas v costumbnes
que pudieron existir, las cosas que habian o se
perdicron. Esuna ventana al pasado, presenic o
fuiuro.

Las obras de un artista pretenden transmitir
informacion ¥ generar una gran cantidad de
senlimientos por parte de quienes los observan,
de la misma manera gue la reflexion personal
sohre el mensaje que se ransmite. Péro la obra
posee la expresion de quien la realiza, es decir
expresa ¢l esplritg de un artisia, y por esta razdn
no se pucde encasillar de una forma objotiva que
la defina como un concepto especifico.

Un artisia es la persona que se basa de una forma
visual para expresarse. Logm plasmar en sus
obras sentimientos, momentos, ideas, cosas,
animales, plantas, frutas, el mundo que lo rodea;
en fn cualquier cosa que s vea o magme, o
pueden representar por medio de arte.

Siendo més precisos v de acuerdo a todo lo
escrilo anteriormente se concluye que el dibujo v
la ilustracion van de la mano, siendo esta dltima
la evoluckon visual del primero; v cuando una
ilustracién pasa de ser un elemento de tipo
comercial que informe o complemente un
rl'u-.'nru.njr con wn fin determinada, 8 ser un
clemento de admirscion visual con fuerza
grafica v narrativa que puede trascender con el
tiempo, siendo la expresion intermna de quien la
realice, la ilustracidn es womada como ane,

. ‘ Por ofre lado el Diseiio Grifico v la
Antor: Ls Cabatlero Hustracién estan ligados, cada uno posees
caracteristicas gue los define come conceptos
amplies en el lenguaje visual v de la misma
manera, son complemento el une del otro.
Para comunicar a través de laimagen hay que
hacerlo con sulilezn, v este es permilido
solamente por el lenguaje grifico, en donde el
Disenio v la llusiracidn toman foerza y
cumplen su finalidad, comunicar.
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(Bl Avance Del Dibuju)

a ilustracidn es la imagen evolucionada que se
puede llegara crear a partir de un dibujo,

Cusndo un dibujo deja de ser representacidn y
pasa a transformarse en todo un valor de
significacion visual que contiene lna elementns
graficos necesarios para cautivar y retener la
atencion de un observador, en donde este, se
sumerge en olra realdad; se dice que existe lo
ilustracion,

Ahora bien si la ilustracidn es el avance visual de
un dibujo, entonces esta comprende un conjunto
de piezas o elementos grificos que la definen con
S0S propias caracteristicas convirtiéndola én una
picza dnica de admiracion para quien la ve, una
herramienta de significacidn visual para narrar
grificamente todo un conceplo

Una imagen es perceptible si csta contiene los
elementos necesanios para enriquecerla, de lo
contrario simplemente es algo que se ve y no crea
recordacion o admiracidn hacia quienes la
observen. cuando una imagen queda en la
memoria o llama la atencidn de inmediato es
cugnds de verdad se sabe 51 1o magen funciona o

Para lograr el impacto visual, el disefio grifico
brinda recursos de significacion a la hora de
comunicar un mensaje, otorgando a la ilustracidn
la posibilidad de un lenguaje propio, el cual la
hace complemento del mismo,

(lﬂwmmm fﬂeﬁman‘dn)

Los primenes reCursos, 108 1eoricos; offecen |a
posibilidad de convencer al espectador de
acuerdo a su condicion, esta depende de factores
sociales, culiurales, politicos, religiosos, v en s
todos los factores que nos pueden legar a
identificar como seres humanos perienecientes a
una comunidad, que aunque no todos somos
iguales, si compartimos caracteristicas
similares, que nos wdentifican o relacionan con
prupis sociales orgamzsdos,

E:s asl coimo para comunicar a un sector
determinado de la sociedad, la ilustraciin
aprovecha la teoria que el diseho grafico le
ofrece para captar la atencion; visualmente
hablando, claro csta.

A partir de ello la ilustracidn se basa en
clementos formales de composicion grafica
como lo son la forma, el color, ¢l tamatio, los
cspacios, su interrelacidn vy su significado
directo o indirecto con los ojos del receptor de ln
imagen.




n gjemplo simple de esta afirmacion es el que
e utiliza en las ilustraciones de tpo infantil;
stas ilustraciones por lo general se usan para
libros, folletos o cualquier otro material grafico
que le pueda servir a un nifio en su desarrollo
como persona, mediante dibujos y texios conos
logra captar Ia atencion de Ins infantes, pera, de
gevwerdo a las necesidades de comumcacion que
exigen los pequefios, estas ilustraciones no
pueden ser “fuertes” grificamente.

Es decir se deben usar colores suaves, formas
sencillas por lo general moderadas para ¢l ojo,
en otras palabras, las lineas gruesas o las puntas
o segmenios deben traer redondeles ¥y no
angulos cerrados, ya que para un nifo eslo
puede resultar agresivo por decirlo de alguna
manera, El niflo se debe sentir en confianza
para admirar, leer, sorprenderse v
posteriormente aprender; ya sea de una sola
imagen como ocurre en ¢ caso de los mis
pequeios o complementar lo visio con un exto

explicativo de ficil lectura que argumente la
imagen que lo acompane, en el caso de los nifios

Los gjemplos son muchos, de la misma manera
que los grupos sociales a los cuales se les puede
comunicar por medio de la Nustracidn, pero
siempre esta de acuerdo a las necesidades,

Los recurses técnicos que ofrece el
conocimiento profesional del Disedo Grifico
hace referencia a los avances tecnologicos, el
software v ¢l hardware para disefio como tal, los
métodos de impresion, tipos de sustratos, formas
de cone, v oen sioiodo o Amlmenie se puede
utilizar para dar el dltimo paso a una pieza
grafica, es decir, la conclusion final, lo real v
tangible de un disefio.

Para este caso la Hustracion se ayuda de técnicas
para hacerse en si misma, estas lécnicas varian
de acuerdo a la necesidad, economia v
funcionalidad que requiera la pieza grafica con
relacion a la llustracion que la acompadie y por
supuesto también depende del autor de la imagen
y 5u desempeiio con la téenica.  No todos los
ilustradores manejan de igual manera todas las
técnicas, ¥ no todos usan el mismo método,
algunos incluso estdn en permanente bisqueda y
cambio de las mismas.

Para fortalecer esta informacidn tomemos, de
nuevo ¢l ejemplo de las ilustraciones para nifios,
en este caso yva se hace referencia a los libros v su
conlenido; es decir 51 30n nifos muy pequeios
los colores ha usar probablemente son colorcs
planos a vanas tinias, el color puede darse por
computador para hacerlo mas legible o
manualmente con pintura o lipiz de color que
luego se pucde pasar por un scanner.



Por altimo los recarsos de Tipd cxproesivie que 1a
llustracion  puede tomar del Disefic se basan
como todo, en la intencion de la comumicacion,
pero en este caso, la mano del llustrador juega un
pape]l imponiante; pues la expresion que puede
tener un imagen s dada por su creador; es decirel
estilo v la personabidad grafica de un objeto.

Continuando con el ejemplo del libro para nifios,
las ilustrackones para un bebe deben llevar al
espectador en primer caso a los padres que son los
que escogen lo que el nifio puede admirar o
siplenienie ver 8 un estado de e galive™
en otras palabras imigenes simples ¥ muy
tiernas, que produzcan buenos sentimientos,

En conclusion; los valores de forma que la
llustracion toma de los recursos que el Disefio
Crifico comoe herramienta de  ¢omnicacion
visual les brinda, estin relacionados con las
necesidades visuales que requiera el grupo social
al cual se le esta disefiando una o vanas pezas
grificas.

Esto no quiere decir que la imagen se limita, el
disenador esta capacitado para crear ¥ convencer
a través de estos valores formales wtilizando su
alta dosis de creatividad que debe tener para
inventar una imagen que funcionc; ademas el
estilo v el lenguaje que cada autor puede plasmar,
es su carla de presentacion, en otras palabras su
identidad como profesional,

= 'n:lgq]ur'l-l.dunllﬂﬁl:érd
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l estilo y ¢ lenguaje que cada autor prude
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palabras s Rentad comn

~




% La Posibilidad Visual )
Disefio Grafico es tode un conjunto de

posibilidades visuales que se utlh:-'sn con el fin
de informar objetivamente; log.
elementios v conceplos valga la redundancia,
grificos.

El Disefio Grafico iene entre sus caracteristicas,
todas las que se relacionan con la venta de una
idca a partir de la grifica como medio de
persuasion visual para los compradores; es decir
su cometido es atraer la atencion de quien se
dirige a la compra de un producto, ¥ que mejor
manéra de hacerlo gue por medio del impacto
visual.

En otras palabras el disefador grifico tiene la
capacidad para captar la atencion, mformar y
convencer por medio de la imagen, “es el
alquimista del conocimiento visual™, guien
mejor manipula el poder que le es dado por el
lenguaje grafico.

D la misma manera en que uporador cautiva la
atencion de su publico, por medio de un dialogo
en el que los espectadores no se alejan del tema y
cada vez se empapan mds del mismo, el
disciador hace lo mismo; pero con la sutileza
que solo le puede brindar el manejo adecuado de
la imagen como medio de d@xpresion visual.

Si miramos a nuestro alrededor encontramaos
miltiples formas de cautivar la atencion de
alguien, sonidos, sefas, pestos, movimientos, en

i todo es imagen o acasoun sonide en la mente
no produce algin tipo de imagen en el cerebro.

Todo lo que observamos uce algo en nuestra
menie; ya sca rechazo, curidgidad o admiracidn;

el hecho real es que la imagehres-et-motor-del

actual mundo,

El disefiador es quien une las estructuras y el
concepto en un ndcleo visual. Es decir, las
preguntas Qué?, Para Que? v Dinde? en un
Como?

Tmtagen r:ud'Jl:iu'ri.q para

[a warca raike

El disefiar grificamente comprende wodo un
proceso de relacion entre quien hace un mensaje,
la forma en que lo transmite y el que lo recibe; la
base de toda comunicaidon un emisor un mensaje
por medio de un ransisior un receplor.

El disefio es el transmisor del mensaje creado
por el disefiador y recibido por el espectador.

Imagen publicitaria para
La waarea Coca-Cola
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Ejemplos de esta afirmacién son muchos pero el
que tal vez tenga mayor recordacion es ¢l de los
comics, un comic vende una idea, cual?, una
historia que divierte ¢ entretiene con un
encando similar o en algunos casos mucho
mayor que ¢l de la television o ¢l cine pueden

llegara plasmar en sus observadores.

Fara crear ese encanio s¢ basa en la [lustracidn
de una historia a través de imagenes que se
Supone o 8¢ orea la suposicidn gue vid
conseculivas; como un conjunto de fotos, pero
egtas tienen texto, forma v diagramacion, lo
que le brinda al espectador mejor lectura,
COMPrenslon y atencion,

A estos elementos visuales se les puede sumar
¢lementos de manipulacion; ediciones
especiales de revistas en las que las portadas
son de un material diferente que las hace de
coleccion o simplemente de admiracidn. Tedo
e8I0 en comjurio es o gue s¢ conoce comeo la
comunicacion visual de una sociedad, o mejor
€l Disefio Urafice. aplicado, la necesidad
satisfacer o los lectores con histonas
impactantes @ne en o visval como en el
contenido en si.

Lo cierto es que el Disefador Graficg tiene en
sus manos el poder de laimagen v con'el poder
de convencer, para vender una idea pamiendo
de otra iden, pero enfocando todo el cogeepio

en una grafica que cautive, informe, coogy Bnga, o
.

¥ TClenga. =
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[_Campaﬂe.{rﬂrﬁn De La Nustraciin

| campo de aplicacién del Diseio Grifico es
muy grande; ya que es usado como base para
michos otras ramsas dentro del mismo como tal;
todo tiene disciio; basta con asomarse por una
vientana y miras al pavimento de cualquier calle,
las tapas de las alcantanllas, pegquedias, grandes,
ovaladas, rectangulares, cuadradas, planas, con
tallados etc, estas tapas no tienen esa forma
porque si y va, la verdad es que su forma, su
matenial, su ubicaciém ¥ en peneral lo que
conforma la identidad de la tapa hace pane de
una necesidad que busca solucion; por lo tanto,
es erndmen decit que el diseno es una actividad
separada de muchas otras.

Para ser mas especificos 51 se analizan al disefio
industrial, disefio de modas, de empagues, e
disefio de un carro, de una casa, de un
computador, hasta de un caja para leche, cic
cualguier cosa, de por si todo tiene disefio como
Yi 5¢ MENCiono, encontramos que los valores
formales que le dan la identidad de acciim al
Disefic Grafico estan presentes en eslas
allernativas creativas de comunicacidn,

Como se ha vemide explicando a lo largo de
texto el Diseo Grifico v la lustracion vande la
Mano ¥ aungue. esia ultima parezca estap
contenida dentro del primero, o cierto es que
también es autdnoma y tene su propia
idenndad, basdndose en el disefio para ser mis
especifica, concreta ¥ funcional de scuerdo a la
necesidad.

Pos ean cocontramos a Lo Hustracedn  comss
purito de partida o de solucion para moechas otras
areas relacionadas con la imagens La
arquitectura, el arte ¥ por supuesio ¢l Discfio
Grafico, :

oL,

La Mustracidn En El Divefio, La Arquitectura
Y El Arte

a principal diferencia de la Tlustracion en
relacion al arte v &l disefio o la arquitectura
radica en su ufilizacidn, en la finalidad por la
cual existen estas arcas, por un lado estin las
bellas arbes, en estas Areas la finalidad no es de
tipo objetivo, al contrario son de tipo subjetivo,
lo importante &s expresar o que se siente o se
quicre dar a conocer del mundo que rodea al
artista; es su punte de vista su forma de
interpretar la realidad que lo rodea, bos fines no
son progiamente comerciales aungue al final =i,
cuando consigue vemder su trabago, El arte es
del hombre para el hombre

En otro plano esta el Disefio Grafico y la
arquitectura en donde lo importante es ser
objetivos, convencer y vender una idea por
medio de la imagen, en estas dreas si importa lo
que ¢l observador quiere, el punto de vista
personal se transforma en el manejo funcional
de una imagen sin oblvidar que con ella ¢l autor
%@ puede expresar, pere de una manera mucho
mis concreta ¥ real; o concreto v lo real ro le
guitan fo atractive, ez mds le da mds fuerza y
siia a su creador, los disefadores v los
arguitectos en un estode de andiisis — y de
comprension mucho mas alto pues se mueven

w:ﬁm;ﬂmcwa@n abjetivo.

s
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2 #EN ninguna de estas deja su
s los valores formales que una
sita para ser apreciada v de igual
ce, impacta v vende una idea,
porgue ¢l arle también es comprado.

En la Arquitectura la Hustracién hace parte de la
elapa de bocetacion y de presentacion de un
proyecto, como s¢ habla de un producto de
grandes dimensiones v con mucho wvalor
economico, los arquitectos no se pueden dar el
lupo de construir ¥ preguntar si gusto o sirvid el
producto, para luego tumbar v volver a
constrr,

El trabajo de la Hustracidn en la arquitectura
consisie en acercar al cliente lo que mis sea
posible al producto real, para ello los dibujos, las
magquelas y piezas a lamafio escala son
importantes & la hora de examinar la
funcionalidad de la idea, en este caso, una
construcckon.

Por ello la Iustracion es mas precisa en cuanto a
lo gue en si es la forma, el tamafio, el color, el
espacio ldos estos elementos gue la componen
son utilizados de una forma precisa, lo mis real
posible, puesto que un ermor por pequefio que
pudicse parccer pucde constar mucho.

Bacetin y vl dé wna comstriceon de Kenzo Tange,
% :

En términos simples la lustracién es tomada
COMO UN mapa para seguir ¢l mejor camino
que lleve a su destino, es la guia de
construccion de un edificio, en ella se puede
analizar la objetividad del producto sin
necesidad de tener que crearlo a tamafio real y
con los materiales que se deben usar,

De la misma manera que en la arquitectura, en
¢l Disedio Gri fico la llustracion es el elemento
que lermina peor cautivar y convencer, pero en
este caso no s0lo para la bocetacion, si no més
bien como complemento visual de la idea a
vender.

En el campo del arte, la Hustracion es un
dibujo desarrollade con un mensaje o
CONCEPLO narrulivo que s quiere expresar, la
llustracion para este caso no cumple las
exigencias del cliente, cumple las necesidades
de comunicacion que el auror quiere dar a
entender y el cliente gque en este caso seria el
comprador o ¢l admirador de la obra, el que se
identifica con el mensaje importele o no a su
realizador, se <5 totalmente libre a crear lo que
s¢ le ocurra y claro pueda plasmar.

Similinudes Entre Las Areas

La comparacion del uso del la Nustracidn en el
isefio Grifico, la arquitectura y el arte es
similar por no decir gue es la misma; si se tiene
€n cuenta, las tres dreas utilizan un mensaje para
comunicar, este mensaje es de tipo visual todo lo
que se tiene ¢ S¢ Crea en estas es para verlo, sino
s¢ ven las cosas no hay mensaje que transmutir; ¢l
arte usa lexturas, y estas no se miran si no se
sienten, s cierto, pero guien siente @sa texmira
crea en su mente algo visual, incluso algunas
texturas se pueden percibir con solo observarlas,
al ver un elefanie la sensacion es de resequedad y
rugosidad, =i se observa la piel de una foca, se
sienie que es liza v grasosa; no €s Necesario
1ocarlo para percibirlo.



)

Las tres drcas utilizan una iconografia, cada
forma, color, tamafio |, el espacio, elc todas tres
usan cs0s clementos y los relacionan unos con
oiros para crear €l mensaje visual gque guieren
transmitic.  Por ejemplo ¢l artista quiere usar el
color rojo para expresar su amor hacia el mundao,
el Disefic usa ¢l rojo porque es el color
corporatiive de Coca cola, v la arquitectura lo
utiliza para crear unidad visual entre las cosas de
la misma marca, y construye un edificio para sus
oficinas v pinta algunas paredes con el color rojo,

El fin del uso es relativo pero el elemento gue se
1158 para comunicar ¢s ¢l mismo,

)

La relacidn de la [lusteacion con estas tres dreas
de la imagen es la interrelacion que se presenta
enire el espectador v el objeto; en otras palabras
lo que ocurre cuando una persona observa el
ohjeto.

Encontramos que el observador es quien elige si
la imagen o el objeto funciona, va gue este es el
jurado, pues tanto en el diseio como en la
arguitectura v el arte el que compra es el que
siente admiracion o funciomalidad en lo gue ve.

)

Un factor importante gue tiene mucho que ver
com ¢l punte de la interrelacion entre el

espectador y el objeto es la midimengjonalidad

que pueda llegar a poseer un objeto, un factor
tridimensional de uso hace que el usuario tenga
una mejor aproximacion al ohjeto, pues lo puede
manipular ¥ encontrar mas atil. Lo transforma
enuna pieza digna de admirar y de adguirir.

Para una persona resulta fascinante el poder 4

cambiar las figuras de un objeto, cambiar el
color, mover el objeto como tal; en fin wdo lo
gue s e ocurra a su creador, lo pueda plasmar y
¢l usnario lo pueda captar facilmente.

En ¢l ¢jemplo de los libros para nifios, en ¢l caso
del Diseno Grifico, que interesanie es para un

nifie abrir un libro ¥ encontrar figuras que se o

salen del papel v crean om0 mundo en el mismo
libro, los libros tridimensionales en los que se
despliegan figuras y formas cuando se abre una
pagina.

En el arte, una exposicion en la cual el visitante
pueda moverse en un entorno  fabricado
simulando oira realidad, que sumada a las obras
expuestas lo sumerjan en otro mundo.

Y en la arguitectura ; mejor ver, todo es
tridimensional, las maguetas para una
construccion son de gran atractive visual y punto
de convencimmiento sin ser la pieza real; aungue

después losea.




[ E! Dibujo

La ulustracion esta presente tanto en el disefio ¥ la arquitectura como en el arte, v por
cansiguiente el dibujo se encuentra en las tres dreas.

El dibujpo es la base para cualguier tipo de
manifestacion visual, puesto que gracias a su =Sl ==
simplezn en ¢l manejo del concepto, v su P
facilidad y rapidez para ser plasmarlo, se
comvierte en una herramienta unprescindible
para la bocetacion.

Es posible que no se cree un boceto, méis que
todo 51 al arte se refiere; pero aln asi ¢s necesano
identificar los espacios v los lamafios en otras
palabras definir como iran plasmadas las arcas - n
del sustrato, o al menos donde empezar o Boveto 3 final pera Ln pelicadla Trzzsim 36 Disrs.

[_ Las Técnicas Andlogas ¥ Digitales _J

Los autores de las piezas visuales que se crean
para cualquiera de las tres dreas de las cuales se
ha hablado tenen en su poder pran cantidad de
técnicas, para facilitar la creatividad v la
produccidn de sus imagenes,

Estas wécnicas pueden ser clasificadas en dos
grupos, las técnicas analogas vy la técnicas
digitales. Las primeras son las mas clisicas y
las que permiten al creador tener mas contacto
con el sustrato, o5 una comunicacion directa
enire el autor v el sustrato; va que son lécnicas
manuales.

- Las técnicas digitales tienen que ver con los avances lecnoldgicos que s¢ presentan, como
pucnte entre el creador vy su idea utilizan los medios digitales o sistemanicos para crear, estas
técnicas al igual que las anteriores son muy variadas y también ofrecen maltiples posibilidades
de expresidn.

. El escoger cual de las dos téenicas s mias aconsejable o cual brinda mejores posibilidades no es
cuestion de eleccidn; es cuestion de estilo y manegjo, no iodos los creadores manejan las mismas
herramicntas de la misma mancra, lo importante s llegar al objetivo de comunicar algo ya sea
subjetivo, como en el arte u objetivo, como en el diseilo y la arquitectura

Hay creadores que unen las dos técnicas ¥ no por eso son pertenecientes a una sola comiente o
sigucn un solo pnncipio; ko que s¢ busca €5 comunicar .

herramienta expresiva que cautiva, presenta las mismas caracteristicas de mancjo; asi el

éi:ij La Tustracidn se presenta en todas las dreas que se refieran a la comunicacion visual como
== phjetivo visual nosenel mismo,
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Los Signos En La Hustracidn

L_[)a actividad de la Hustracion posee conceptos
grificos visuales destinados al mejoramicnto
e la misma como concepto de valor visual.

'El Nustrador conoce, aplica v entiende estos
“valores de significado con los cuales crea; estos
vilores son el complemenio teonco de los
valores formales, ya que hace referencia al
significado que puede llegar o tener una imagen
desde el punto de vista ilustrativo v de acuerdo
al tipo de problema visual que se desee
solucionar mediante la imagen.

Estos valores de conceplo estan contenidos en la
narrativa grifica que fundamentan la actividad
de la Hustracion dentro del medio del Disenio
Grifico, pues en cllos se ve la identidad
auténoma de la llustracién para la
COMUMICACH.

La Narrativa Grifica ]

Marrar es la accion de contar o explicar un hecho
0 acontecimiento de manera precisa v de ficil
entendimiento para guien recibe la informacidn.
Lo grafica ez ¢l medio visual para informar o
muostrar ung 1den sin necesidud de recurmir a los
texios largos o complicados. resume todo un
concepio expresado en letras en una imagen, va
SE3 CON Poco texto osinel.

Es ¢l contar una historia por medio de la imagen,
avudedo por pequenos extos, ¥ €0 ocasiones
con ausencia de este ulimo. Es una historia que
se escribe secugncialmente en una ¢ vanas
graficas, impactando ¥ creando una atmosfera
de sdmiraciom visual percibida ante los ojos del
espectsdor que se debe sentir atraido por la
misma.

La narrativa grafica esta conformada por tres
~ caracteristicas que la definen. La objetividad, la
_accion ¥ lainformaciin.

(o)

—

Para empezar la objetividad se refiere
precisamente al “target™ en otras palabras se
refiere a quien se dirige el concepio de imagen,
para ello 2¢ basa enla sicologls del consumidaor,
su manera de pensar v de actuar dependiendo de
factores socioculiurales: Los consumidores, en
esle caso las |personas gue s van 3 ver
beneficiadog, por la narrativa grafica, los
usiarios, no piensan de la misma manera pero si
se clasifican de acuerdo a factores que los hm::n

Simlares unms 8 otros.




arte , ¢l Higar dmdf: uw:, la au:'rmdad laboral ¢n Ia cual sc descmpeiia, sus
: Todo 1o qur. puede identificar a una persona como cliente podencial de un producto
::spu:r:lt'm l.I:JIﬂ hleﬂnilullﬂd]l‘l‘LTlgcl‘l que narra un hecho.

La creacién de un comic, por ejemple, tiene su target especifico; jovenes entre los 15y 25 afos de edad,
estratos sociales 3, 4 y 3, con educacion superiorn, residentes en Bogotd, estudiantes de dreas visuales,
con gusto por historias de aventuras con lenguaje urbano v algo oscuro y ven ¢l comic como un medio de
EXPrEsidn y comunicacidn.
Para ellos se puede crear un comic de avenluras de

histraciim pra ef bbro,, 5 o de los Avvillos, por AlanTee alpiin superhiroe con conflictos de tipo social por su

Esta s la ¢3
téCmicas par

condicidn de héroe; un spiderman, un X-men por
cjemplo.

La Accion

Hace referencia o la manera como la Thustracion
puede ser creada a traves de los avances
tecnologicos, es decir las téenicas tanto andlogas
como digitales; el ser humano a medida que el bempo
franscurre  encuenira nuevas formas para  crear
Imagenes, yi sean programas especializados para la
creacion, el retoque o la abstraccion de ideas visuales
en €l caso de las tecnicas digitales. O en el caso de las
tecnicas analogas, nuevos pigmentos, o sustratos que
pucden hacer de una Tlustracion alge mis lamativo
Impaciante,

En este aspecto el [lustradlor v sus capacidades como
profesional zon puestas a prueba, pues alli debe
escoger ¢l Como? de una imagen tenicndo en cuenia
¢l Para quién? De la misma. Y de acwerdo a ello
procederd a crear e informar.

S5i se crea un comic con el L
anteriormente  entonces 1a realizarlo seria
indispensable una téepica de Hustracion andloga en
ACUArelas v linld; pada luépeo ser escancada, refocada,
superponerle alglines globos de texio utilizados para
colocar el dydogo de los personajes de la historia y
PosterionmEnle ser impresi.

La informacion

acteristica mds imporante para e Exino
producir la pieza de una manera Uamaty

una pieza grafica; si se liene el @anget, y los
8 que convenza v funcione en el mercado, se

crea de acuerdo al target v las téenicas a ytilizar para realizarlo, este es el tema principal, el
icion gue s¢ dard a conocer y por ende ¢l fue le da la identidad propia a la Tlustracion; no se
un tema propiamente infantil, mediznte ilgstraciones oscuras conuna tema fuerte.
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junto I-::ui lr-a: aspecios suu-*lﬂi -que "ﬂeﬂﬁn g identifican a la narrativa visual dentro del Disefio
{HE-:D. depende del Jlus.'rmdahﬂ saberlos comnbinar o relacionar de acuerdo a la informacion que s¢
* requiera. Para gue-una :magm”’hun:—mne emfnncerdn visual de valor ilustrativo se deben tener en
euentaios.es gspectos y no'Se pugde crear alvidandoslguno de esios; la ausencia o la mala aplicacion de
ﬂ[unndcmmﬁutqﬂusncm-mma :I*h:u:-sndc]a lustracion.

- Publicitab pava Coca-Cola

La Comunicacidn Fiaual J -

—
.| a |._.|.;|l!|;|-1-r-'||L ACiin visual es el |_'|.|I1.l..'l_‘F|'1l:h
gstético ¢ informativo que se crea mediante
la narrativa visual v el disciio grafico, s la
accion de informar a traves de ln imagen de
una manera sutil ¥ de mayor impacio visual
para guicn lo percibe; asi como también un
medio pars-erEar recordacion-agerca de un |
producio y la informacion gue se ransmite
W o ] -|__qu I'I!.iiII'ILI‘; Lin u_il:l'l'lphll deesin o5 el
permo del papel higienico Scott, wodi-aguel
que ve a un labrador cachorro lo relaciona
con la marca v lo wdentifica como sindmimi
de suavidad. Enuncontexto de Iustracion
esla la abejita amarilla de Conavi, todo el
que la ve la relaciona con el banco yconun
sindnimo de gentileza,

Este tipo de comunicacion Uene Ires
factores que garantizan su efectividad, de
acuerdo al observader v su proceso de
asimilacion de informacion; el impacto, la
lectura v la recordacion.

Lina imagen para impactar debe tener todo

lo mecesario para que un observador se

detenga no a mirar 51 no a detallar el

cporgue? de esa imagen, de acuerdo a ello

su lectura serd mas o menos clara dependiendo de la manera como se presenta v asi serd la respuesta del
phservador, 51 la imagen impacta v tiene un mensaje claro y conciso de facil astmilacion esta tendrd un
nivel de recordacion mucho mayor.

En otras palabras, para que s¢ cumpla el objetive de la comunicacidn visual que es el de informar
grificamenie es necesario que halla impacto visual y una fcil lectura de la informacién suministrada, para
conscguir un buen nivel de recordacidnque garantice la efectividad del mensaje.

muesire:
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[-E lementos Determinanies

na grafica se compone de elementos de tipo
visual que se encargan de dar forma y sentido a
esla; las ilustraciones son modos de grafica que
no escapan de esta afirmacidn y por
consipuiente se forman de dos elementos
determinantes en su lectura y composiciin.
Estos elementos son el dibujo v el color.

waluas || =4 .-f.-lulT L)
iy o i
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Diifutjo e s et por Leowario da Ving

e

Es el elemento que delimita el contenido de un
dibujo, el contorno que se encarga de crear la
forma que se quiere dar a conocer, pero este
contomao depende de algunos factores de lectura
v eompasicion como 1o 2on La figura en si.

La figura es la representacién de la realidad
como tal: la primera palabra que se viene a la
cabeza cuando se observa el contormo de la
I"i_gura, la primera lectura gue hace ¢l cerchro a
simple vista.

El grosor, el cual s¢ mide por el ancho que pueda
llegar a poseer el contomo; es decir el amafio
que tiene la linea, su relleno, este clemento hace
de la figura algo liviane o algo pesado
dependiendo de la intencidn, también e5 muy
itil cuando se quiere resaltar o dar mavor
prodagonismoe a una forma detenminada; es asi
coma un dibujo en un fondo de color fuere
puede tomar mas fuerza y salir de ese fondo para
ser el punto visual del observador, pero en
ocasiones el mal uso de este elemento puede
ocasionar que el dibujo quede muy pesado para
la vista, entonces el ajo se cansa ¥ no resulta
interesamte  observar la imagen, en otras
palabras el dibujo pierde fuerza y por
consiguiente lectur,

Como ya se ha explicado anteriormente un dibujo es
la representacion grafica de una realidad, por medio
de linzas, puntos o sombras que forman una
estructura visual de leclura ¥ composicion simple,
muy facil y rapida de hacer, 5i es comparada con una
ilustracidn.

Las caracteristicas del dibujo son las que lo
COMRINEn en su estruciura visual, que permite un
mejor analisis de la grifica como conceplo simple
de facil leclura,; vy que puede ser usado para
comunicaruna idea. La linea, el espacio v el amafio
addemas de su interrelacian,

Tiustracive para of arte Be wn cd
de Al in Clains



El punto, s otro elemento que determina a la linea; varios puntos unidos o
simplemente situados en una posicion cercana créan una linea plasmada en el
sustrato, real o bnaginana, varios puniios también crean €l relleno de una limagen o
su groso ; los puntos distantes crean una imagen de ono muy claro, pero los puntos
mas cercanas hacen de esta alpo oscuro.

El Espacio _]

Comao concepto grafico es el lugar en el cual se sitika o
s¢ desacrolla alguna situacion, el lugar depende de la
wlentidad que se e quiera dar a un dibajo.

Loz Encuadres lox Planos ¥ Los .ingm'm‘ Fisuales :]

Un encuadre es el plano espacial que se muesira
acerca de un dibujo, el lugar que debe ocupar la
grifica y hasta que punto o como lo debe hacer; en
termmunos simples la posicin que debe tener 1a figura
respecto al espacio en el que se va asimar dicha figura.,

Un encuadre puede ser a la derecha, izquicrda, amiba,
abajo, en fin la posicion del dibujo, respecto a lo que se
quicra mostrar de este.

Un plano visual hace referencia al espectador v la posicion

que este tomard para ver la imagen, la perspectiva de la cual la
grafica hace parte, un plane completo seria un dibujo donde
toda la escena que se presenta se veria en su totalidad, un plano
medio le daria mayor protagonismo & una zona determinada que

&l auor quisiese mostrar, un primer plano es el punto protagonico
de una escena, Los anteriores son solo algunos planos que se
utilizan en el dibujo v la ilustracion, pero el uso de los mismos
depende del autor y su intencion.

Los planos se rigen por dngulos visuales; un angulo visual es la
posicion del ojo respecto a la imagen, en el caso de un dibujo es obligar

al ojo del espectador a percibir v recibir la imagen desde el punto de
vista que ¢l autor quiera mosirar, si quiere un dngulo de treinta grados
respecto a la cabeza de la figura de un hombre, entonces el dibujo que ya

. o p i Prive s B2 wona ilustraciin para
pareceria ilustracion se veria un poco girado con respecto al sustrato ¥ por La liga de (a Tusticia.

cun;iguienleﬂﬁpeclm:q]ﬂaiimi.larﬁd::ﬁamm:m,inclimu]q. _
El manejo de estos elementos hacen de un dibujo una pieza dindmica y de
MAYOr Fiqueza visual,

ElTamaiio

Cada dibujo posee una dimensiin especifica para su composicion respecto al sustrato o al
lugar en el cual se sitha, |08 ohjetos varan en sus dimensiones, algunos son pequefios,
grandes, medianos, pero con relacion a otros que hagan parte de la misma composicion o con
relacion al espacio en el que ocupan, si se 0bserva gue una figura que se sale del drea estimada
para ¢| dibujo ¥ aungue esa parte plasmada no se encuentre a la visla s1 es perceplible por el
oji, que la toma comao si existiese por fuera del espacio estimado para la grifica, y por ende el
cerebro la relaciona v concluye que el tamafio no es muy pequefio. Es decir el cerebyo lo
asimila como si continuase por fuera del Sustratn, aungque esto sea una 1psion ¢

- -




& cuadrados centran la atencidn, formatos alargados
mpacto visual en una zona determinada, v de acuerdo a
. mlmtmd:tﬁmmnda_

otro eldmento que compone al tamafio, un objeto desproporcionado no tiene lectura,

hjeto que por mis grande que sea no tiene esa lectura se pierde visualmente, mientras que una
mmagen que guarda el respeto por las formas que sungue puedan ser diferenies i se mantiene a un
mism nivel de lectura grafica pusden ser asimilsdos por el ojo del observador, ¢80 no quiere decir que
el deformar una figura, esta pierda lectura, hay que saberlo hacer sin saliree de los parfmetros

establecidos por el 0jo humano, de scuerdo a la intencidn del autor,

C El Calor _j

El color es un elemento que brinda la
posibilidad de complementar un dibujo, al
rellenar &l mismo con un pigmento que sz hace
perceptible para el ojo humano a través de la luz,
el color es ¢l elemento que dota de identidad a
un dibujo; esto no quiere decir que los dibujos
en blanco v negro oo funcionen; como ya se ha
mencionadoe, la inmtencidn de la informaciGn
visual es la que determina estos factores,

El color es el relleno que lleva una figura en su
interior ¥ que lo dota de identidad grafica como
forma de lectura perceptible por el ajo gracias a
la fiperza visual que este puede brindar.

Las caracteristicas que lo definen, v le otorgan
la facultad del dinamismo y la identidad propia
como dibujo, son el contraste, el tono, la
atmdslera y el fondo.

)

El Contraste

Cuando s¢ observa una grifica, el ojo del
un elemento de composicidn resalta mas que
ofro, o cuandn varins alementog que companen
la identidad visual, poseen el mismo

prolagonismo ¥y ninguno de esio ke roba la
atencidn al otro, se dice que tiene buen contaste.

El contraste e |a posibilidad que brinda el color
para hacer mais notable un elemento,
refiriéndose acerca del color, el ojo humano
percibe gue no todas las combinaciones de
colores funcionan; cuando se utiliza el color
negro cobre un fondo blanco el contraste es total,
5 dos ﬂemnm:i:lﬂsqu:u:hlhlmh:ﬂm

Pero al utilizar un color amarillo sobre un fondo
verde biche, el ojo no tienc la capacidad para
asimilar los dos elementos; pues tienden a
confundirse v en ocasiones pueden llegar a
Iarear.

Cada color tiene su color complementario, el
cual es el ideal para crear un buen contraste
visual que haga del dibujo algo de facil
percepeiin y de buena aceptacion por parte de la
persona que lo observe,




FEl tone _}

Los colores tienen intensidad oscuros o claros;
de acuerdo a sus 1ODOS CrEAN un Mejor
desempefio vismal que ayude al espectador a
captar de una mejor manera &l mensaje; si se
usan colores claros, el observador notara que se
habla de un tema visualmente suave, por
cjemplo un dibujo pars un cuento infantil, o
para la cenefa de una alcoba de un bebe,
Contrariamente colores oscuros hablan de
temas un poco mas fuertes o serios visualmenite
hablando; los comics de accidn por ejemplo no
_utilizan colores de tonos suaves por lo general
usan tonos 0sCuros qué contrastan entre i, a
través de planos grandes color y sombras.

uam&.glﬁm}l af_;':mdﬂ-:[

La ambientacién en. la que un dibujo es
colocado es un factor muy importante para
lograr un mejor un impacto visual, si se tiene un
eniorno con und riqueza grafica que le de mayor
fuerza de lectura a un dibujo, entonces el
concepto, la idea o la informicion que se quiere
mostrar va ser mas clarg y tendrd por
consiguiente una mejor asimilacion visual_

|
La atmosfera es el sentido estético que
complementa & la figura |, sin una adecuada
ambientacion el dibujo puede perder fuerza
grifica y de lectura,
Un dlb!{lﬂnﬂpﬂilﬁmmlmaﬂnmm
amhiente que no tenga concordancia con el
concepto que 8¢ quiere mostrar; por cjemplo, la
ilustracion de un caballero medieval debe llevar
una atmidsfers ' de acuerdo a la época en lacual el
persanaje desarrolla su existencia, en este caso
una existencia simulada grificamente.

Para ello log deméis personajes, la indumentaria,
el vestuario, los alrededores v en general todos
los clementos que se¢ pueden representar
grificamente por medio del dibujo o la

—ilustracin deben ser smulares o tener una

concordancia de iempo y espacio.

Abora bien la atmbsfera por si sola no funcions
muy bien necesita de un complemento que
umbu!:u g8 de origen grifico parn obtener su

Teistracién para poster pop-art

El fondo puede ser un paisaje, una foto, un color
o algo que represents un espacio, la atmosfern es
la encargada de que ese espacio tiempo mostrado
por ¢l fondo tome fucrza y personalided visual,
es comparsble con un camo de una marca
determinada y ¢l estilo que le es dado por su
conductor, este ullin 1o adecua de acuerdo a sus
gustos, y crea una identidad visual propia para su
vehiculo que lo relaciona con el mismo, en este
caso el conductor seria ¢l dibujo, el auto como tal
es la atmdefera , y el fondo el vehiculo en su
micTioT.

Comeo conclusion final, el dibujo es un elemento
de gran lectura grifica para una representacion
de una realidad, pero este adquiere mayor lecturn
v fuerza visual cuando se¢ complementa con el
color. La buena interrelacion de estos dos
elementos es la encargada de crear en ellos el
dinamismo v la lectura necesaria pars que estos
sean asimilados como un todo y no por separado,
en oiras palabras esa interrelacion de elementos
es o que compone ¥ da identidad & una grifica
para que esta pueda ser tomada como una
verdadera ilustracidn.

sastraciin be acuarela
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El Concepto Visual
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La COMUNICACION VIS
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| Henguaje visual es el medio de expresion mis
antigun ¢ inleresanle que pude haber sido
inventado por el hombre; pero la manipulacion
de este no es el m @mpoco todas las personas
cucntan con las capacidades para hacerlo.

El disciador grafice os ¢l arquitecto del lenguaje
y como tal, esta capecitado tamao wedrica como
leenicamente para comunicar informacion de
manera visual, es guicn manda Lo pursda en lo
referente al proceso comunicativo, su astucia y
perseverancia le permite legar o todo tpo de
publico con el Gmice fin de convencer, por medio
che Lo nmagen.

El ilustrador por su parte s también un sabio de
la imagen, ya que pertenéce al medio del Diseho
Girdfico, pero también e independiente y utiliza
505 CONOCImienios para comunicar mformacion
a través de un mancjo impecable de la imagen
coara ilusiracion.

Una llustracion es agquella imagen que es

En otwras palabras el disefiador y el ilust
estin vanos pasos mis adelante que los anjsas,
0 acaso un artista puede realizar algin tipo de
mensaje visual utilizando la subjetvidad, no,
para hacerlo debe ser ghjetivo, ¥ este clemento
1 5¢ CNCUCNITA €1 5U proceso come base de su
finalidud. Cntonces porque comparar estos
mechos cuando cada ung hace o suyo por su
lado. son similares en cuanto al mangjo de los
mismos  como  conceptos  profesionales  del
manejo visual, pero la finalided de cada uno es
diferente.

Para mformar, convencer v vender una idea
ulilizando a Ja imagen como el medio de
expresion no es facil, hay que contar con toda la
formacion académica necesaria para responder
favorablemente un problema de comunicacion,
El disefiador v el ilustrador poseen esas
cualidades que los identifican dentro de un
ambiente de continuo cambio ¥ avance, csic
medio exige mentes abiertas ¥ dispuestas al
cambio, No hay que regirse por falsos

perceptible de. inmediato y por sus o dogmatismos de concepto, lo que el tiempo se
caracteristicas formales que sc ven a HM llevo sirvid comao influencia para la creacion de
visli cren un punito o objetivo visual gue catitivd, o - IRV 05 CONCEPLOS, PETU N0 sirve como base para
muchoe méds cuando sus clrucTeristicas lit'ttas_i}" la invencion actual.
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como tal se evidencian en todo un sin fin de
formas v calercs gue dan i eonccpio de grn
valor estetic, o

Par lo tante que emaneo resulid decir que,el
discfiador vive al 8 sombra del artista, que @8 un
pintor_fracisado) o que el ilusiridor es el
encargudo e menospreciar al ane v crecrse
artisly cuando nodo” cso Que el cimic es la
degradacion del arte,

CEs verdad una’ cosa csoser ariista oinie muy
 difierenic y mis complepa ser Discihador Grafico
e Nustrador, el prime o es subjetivo ¥ lotalmente

Libre, tiene tanta libertad que nose interesa por
que suibra seao no entendida. Mienimas que los
otros dos profesionales de la imagen ticnen el
poder delanlermaciin visual en sus manos; es
decirse mueyen en un medio de objetividud para
crear a wavés de la-subjetividad ¥ lograr
CONYENCEr-

El punto v ¢l reto esc cncuentran € aceptar ¥
hacer parte de un munde que no se detiene y el o
los que cstan o lny'mgl.mrdia del misme, son los
que trivnfaran, mucho mas cuando cstos son los
profesionabes de la imagen que poseen las
facultades para comunicarse y convencer, ¢l que
tiene el poder del lenguaje tiene el poder de la
comunicacion y el convencimiento.
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profesional en el drea del Disefio Gréifico he
adquirido mi propio lenguaje y estilo para
crear piezas visuales, que informan,
convencen y funcionan.

De la misma manera mi actividad como
ilustrador ha adquirido los elementos
necesarios para que mis Tustracionss v mi
Diigefio Grafico como tal, sea apreciado; de
oFfA manern e come decidi realizar este
tahajqq;in?ﬂﬁgﬂdﬁn basindome en los
conocumienios de la Ilustracion como
hérramienta indispensable de la
comunicacidn visual demtro del Disefio
Girdfico,
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cuales se presenta, pero con un énfasis
especial en el drea grafica.

Esta informacitn sustenta v complementa mi
conclusion, esta conclisidn es una picza
tridimensional que se pusde manipular y en
la cual hago referencia de mis actitndes como
Disefiador Grafico e Nustrador.

La pieza grifica consiste en un estuche de
lujo para un ¢d, que se define
comercialmente como un digipack, consta
de un ¢d con una animacion en la cual se
pueden ver mis iltimos trabajos ilustrativos,
con los cuales haré una muestra, Por otro lado
el digipack contiens un afiche que muestra
mi trabajo como ilustrador v un librillo,
titulade “Referencias Artisticas™; es
totalmente visual, constituido por varis
imigenes que hacen parte de mis referencias
antisticas; dos ilustradores Ashley Wood y
B H . Giger, un director de cine, Tim Burton,
¥ mis sentido emocionale ¥ grifico con la
banda de rock Alice in Chains.
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Todo el sentido estético del digipack s un
completo sistema visual que comprende y
hace referencia de los conocimientos
adquiridos a lo largo de la carrera, el Disefio
Grifico, la diagramacion, la ustracién en la
técmica andloge v digital, el disefio de
empaques, los conocimientos del Software
para disefiar y animar y la forma como estos
Eﬂp:jnitnrdl:lm:nmmdnd:amﬁdu
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Mi razdn es mostrar que el Disefio Grifico y
la Tlustracidn son dos dreas que manejan la
mmgm ¥ por ende se complementan pam
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valor estético y funcional, para impactar ¥
. convencer acerca de un concepto de imagen
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