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{Resumen}

En el dindmico paisaje de la cultura digital, la
evolucién del cine desde sus raices hasta la
actualidad ha sido acompafiada por fenéme-
nos fascinantes y desafios éticos. Desde los
experimentos pioneros hasta la influencia del
cine en la construccién de identidades naciona-
les, el viaje cinematografico ha dejado una
huella en la sociedad. No obstante, en la era de
TikTok, surge un fendmeno que redefine las
fronteras entre la creatividad, la propiedad
intelectual y la piraterfa. Aqui se explorara la
rica historia del precine como cimiento, se
examinard la evolucién del cine como arte
para, finalmente, adentrarse en la complejidad
del postcine, destacando el intrigante fené-
meno de reproduccién simultanea en TikTok y
sus implicaciones para los derechos de autor. A
lo largo de este recorrido se analizaradn las
précticas de DJing, la apropiacién por planti-
llas y las politicas de plataformas de redes so-
ciales, desentrafiando el equilibrio entre la ex-
presion creativa y la proteccion de la propie-
dad intelectual.
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Precine

1 precine se refiere al fascinante periodo anterior al nacimiento oficial del
E cine en 1895, con el cinematégrafo de los hermanos Lumiere. Durante

este tiempo, diversos experimentadores y artistas exploraron técnicas visuales y dis-
positivos que sentaron las bases para la cinematografia. Entre ellos, Eadweard Muy-
bridge destaco con sus estudios fotograficos del movimiento, plasmados en Anzmal
Locomotion (1887), donde capturd secuencias de imagenes que insinuaban la posibili-
dad de proyectar movimiento. Su invencion, el zoopraxiscopio, permitia proyectar
estas secuencias, anticipando la idea de la proyeccion cinematografica, como se des-

cribe en Descriptive zo0praxography or the science of animal locomotion made poputar (1893).

Ademas, encontramos también como precursora de la proyeccion cinematogra-
fica ala linterna magica, atribuida a Athanasius Kircher, cuya obra Ars Magna Lucis
et Umbrae (1671) ofrece una vision de esta tecnologfa. La linterna magica proyectaba
imagenes dibujadas o fotografias en un espacio oscuro, marcando una convergencia

temprana entre la 6ptica y el entretenimiento visual.

La influencia del precine en el desarrollo del séptimo arte fue significativa, ya
que sento las bases técnicas y conceptuales que llevaron a su nacimiento y evolucion.
Algunas de las influencias clave incluyen: la experimentacion técnica, la exploracion

bl

narrativa y visual, la concepcion artistica y el desarrollo tecnolégico.

Primeramente, dentro del marco de la experimentacion técnica, los estudios
fotograficos del movimiento de Eadweard Muybridge influyeron directamente en la
comprension visual del movimiento, proporcionando conocimientos esenciales para
la cinematografia. La utilizacion de dispositivos como el zoopraxiscopio permiti6 la

proyeccion de imagenes en movimiento, anticipando su esencia misma.

Posteriormente, con la exploracion narrativa y visual elementos como la linter-

na magica y otros dispositivos similares se contribuyé a la creacion de espacios oscu-
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ros para la proyeccioén de imagenes, creando un entorno propicio para la narrativa
visual. Estos experimentos tempranos influyeron en la manera en la que se concebia
la relacion entre la luz, la imagen y la audiencia, estableciendo un precedente para la

experiencia cinematografica.

Asi mismo, la concepcion artistica en el precine permitié explorar nuevas for-
mas de expresion visual. La linterna magica, por ejemplo, logro la proyeccion de
imagenes dibujadas y fotografias, abriendo la puerta a la experimentacion visual y a

la fusién de arte y tecnologia.

Finalmente, el desarrollo tecnolégico y la experimentaciéon con dispositivos
como el zoopraxiscopio contribuy6 al desarrollo tecnolégico necesario para la cine-
matografia. La transicion de la fotogratia en movimiento a la proyeccion de image-

nes en movimiento sentd las bases para la creaciéon de camaras de cine y proyectores.

En conjunto, el precine fue una fase de descubrimiento y experimentacion que
proporciono las herramientas y conceptos fundamentales para el surgimiento del
cine. Los avances y las ideas generadas durante este periodo influyeron directamente

en la forma en que concebimos y disfrutamos las peliculas en la actualidad.

Estos antecedentes no solo representan la busqueda del movimiento visual,
sino que también evidencian una transiciéon conceptual hacia el cine. La experimen-
tacion y la innovacion en este periodo prepararon el terreno para la invencion del
cinematografo por los hermanos Lumicre en 1895, marcando asi el inicio formal de
la era cinematografica. El precine, con sus inventos y exploraciones, se erige como
un preludio rico y diverso que allané el camino para el séptimo arte que conocemos

hoy en dia.

Cine

A medida que el cine evolucionaba, las teorfas cinematograficas como las pre-
sentadas en The emergence of cinematic time: Modernaty, contingency, the archive (Doane, 2002)
exploraban las complejidades temporales en el cine moderno. Otras como Before the
Nickelodeon: Edwin S. Porter and the Edison Manufacturing Company (Musser, 1991) explo-
ran los primeros afios del cine, destacando la contribucién de pioneros como Edwin
S. Porter y su pelicula The great train robbery (1903), la cual estableci6 estandares narra-

tivos y técnicos cruciales.
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Por su parte, los movimientos cinematograficos, desde el expresionismo ale-
man hasta la nouvelle vague, influyeron en la narrativa y la estética, evidenciando la

interseccion entre el cine y el contexto sociocultural.

Ahora bien, es importante resaltar que el impacto sociocultural del cine desde
el despegue ha sido profundo y extenso. Desde sus inicios en el siglo XIX, el cine ha
influido en la forma en que percibimos el mundo, contamos historias y nos conec-
tamos culturalmente. Se ha convertido en una parte integral de la cultura popular a
nivel mundial. Las peliculas, desde clasicos hasta producciones contemporaneas, han
trascendido fronteras culturales, sirviendo como un medio poderoso para compartir
experiencias y valores. Por ejemplo, el impacto del cine en Estados Unidos, personi-
ficado a menudo como «el Tio Sam», ha sido monumental y ha desempefiado un pa-
pel fundamental en la construccion de la identidad cultural y la proyecciéon del poder
blando estadounidense. Desde los primeros afios del cine, la industria cinematografica
de Hollywood se convirtié en un instrumento poderoso para difundir la cultura es-
tadounidense a nivel mundial. L.a «edad de oro de Hollywood», durante la primera
mitad del siglo XX, vio la exportacion masiva de peliculas estadounidenses, contri-

buyendo a la percepcion global de la nacién como una potencia cultural y creativa.

Ademas, durante periodos criticos de la historia, el cine ha sido utilizado como
una herramienta de influencia y propaganda. Por ejemplo, durante la Segunda Gue-
rra Mundial el gobierno estadounidense colaboré estrechamente con la industria del
cine para producir peliculas que promovieran el patriotismo, apoyaran la guerra y
levantaran la moral de su nacién. Este uso estratégico del cine consolid6 su capaci-
dad para moldear la opinién publica y solidific su estatus como un medio poderoso

para la expresion de valores e ideales estadounidenses a nivel nacional e internacional.

De igual forma, la moda y los estilos de vida representados en la pantalla gran-
de han tenido un impacto significativo en las tendencias culturales. Desde la moda
vintage de las peliculas clasicas hasta la influencia de las estrellas de cine contempora-
neas, el cine ha moldeado la percepcion de la elegancia y el estilo. Por otro lado, a lo
largo de las décadas, el cine ha sido un espejo de los cambios sociales. Desde las pe-
liculas que abordaron cuestiones como los derechos civiles hasta aquellas que explo-
raron temas de género y diversidad, el cine ha contribuido a dar forma y reflexionar

sobre la evolucion de la sociedad.

El séptimo arte ha desempefiado un papel fundamental en la construccién y

promocion de identidades nacionales. Las peliculas a menudo se utilizan como
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vehiculos para expresar la historia, los valores y las tradiciones de una nacion, forta-

leciendo asi el sentido de pertenencia cultural.

En resumen, el cine ha sido una fuerza cultural omnipresente que ha impacta-
do la forma en que vivimos, pensamos y nos relacionamos. Su capacidad para emo-
cionar, educar y reflejar la diversidad humana contintia desempefiando un papel cru-

cial en la ilustracion de la sociedad contemporanea.

Postcine

En la época moderna del cine, también conocida como postcine, se ha experi-
mentado un cambio significativo en la produccién y consumo del contenido audio-
visual. Con la llegada de las plataformas de streaming, el cambio generacional de los
consumidores y la llegada de la posproduccion (que juega un papel crucial en este
contexto), las formas de consumo han ido cambiando lentamente: ya no es la gente
la que asiste al espectaculo audiovisual en espacios fuera de sus hogares (lamese ci-
nes, teatros, cinematecas, etc.), sino que es el contenido audiovisual el que llega a la
comodidad de los hogares. Este puede ser seleccionado desde muy extensas librerfas
disponibles para que, segin los gustos del consumidor, estos puedan ser reproduci-

dos sin salir del hogar.

Asf mismo, el elemento de la posproduccion (proceso de edicion, efectos visua-
les, sonido y otros elementos que transforman el material filmado en una obra finali-
zada) se volvid crucial para este cambio de era cinematografica. Este se ha vuelto
mas accesible y sofisticado con el avance de la tecnologia, permitiendo a creadores
debutantes y cineastas independientes generar contenido de alta calidad sin la nece-

sidad de estudios avanzados en ingenierfas o técnicas de cine.

Podria entonces decirse que, con la llegada de algunas aplicaciones de dispositi-
vos moviles, cualquiera que logre tener acceso a material audiovisual como series o
peliculas, puede llegar a alterar estos productos, para después volverlos a reproducir

mediante plataformas.

TikTok

Es en este punto donde es importante hablar de TikTok, dado que es una de
las formas mas notorias que marcan el cambio generacional de los consumidores de

cine y sus practicas de consumo. TikTok es una red social que permite a los usuarios
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crear y compartir videos cortos. A diferencia de otras, se centra en la creatividad y la
expresion personal a través de formatos breves y pegajosos. Los usuarios pueden
utilizar una variedad de herramientas de edicion incorporadas para mejorar sus vi-
deos, como efectos especiales o musica. Por otra parte, utiliza algoritmos de reco-
mendacion para personalizar el contenido que presenta segun las preferencias de los

usuarios.

Es dentro de toda esta libertad creativa que practicas de pirateria y reproduc-
cién de contenidos claramente protegidos por derechos de autor (como lo son peli-
culas y series en tendencia) se presentan como una forma de consumo nunca antes
vista. Esta carece de nombre; no obstante, posiblemente usuarios de la plataforma
en algin momento se habran encontrado con este particular formato. Este consiste
en una division de la pantalla en dos fragmentos: uno superior (o lateral), donde al-
gun fragmento de una serie o pelicula se reproduce, y uno inferior (o también
lateral), donde alguin otro video con contenido completamente diferente a la pelicula

esta siendo reproducido.

A continuacion, algunos ejemplos tomados directamente de la aplicacion Tik-
Tok, desde tres dispositivos/cuentas diferentes. Como se podra apreciar, se reprodu-
cen series y peliculas simultaneamente junto con otros videos completamente dife-
rentes al contenido original. Por ejemplo, si observamos la figura 1, tenemos un
fragmento de la serie de Disney Padre de familia, la cual desde luego cuenta con pro-
teccion de derechos de autor y cuya reproduccion por fuera de las plataformas auto-
rizadas se encuentra penalizada; pero, en simultaneo, en la mitad inferior de la panta-
lla se reproduce lo que aparenta ser un «gameplay» (es decir, un usuario que se graba
jugando a cierto videojuego para después compartirlo por redes sociales), el cual cla-
ramente no tiene ninguna relacion con lo que esta siendo reproducido en la mitad

superiof.
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Figura 1
Formato de contenido simultaneo vertical (serie reproducida: Family Guy)

Nota. Tomado de @familyguyquagmirel [Tiktok] (8 de febrero de 2023). Imagen reproducida bajo
el amparo de la ley colombiana en tanto que su uso corresponde a una investigacion cientifica, es un
uso honrado (de un bien no cometcializable) y su difusién en {Comin-A} no tiene animo de lucro.

Adicionalmente, un elemento que resulta llamativo son los distintos «formatos»
en los que se puede llegar a presentar este fendmeno. Si bien tenemos casos de una
division de pantalla vertical (como lo es el caso de la figura 1), también podemos

apreciar division de pantalla horizontal, como en la figura 2.

Finalmente, otra cosa interesante por analizar es la forma de entrega del conte-
nido. Existen casos donde lo presentado resulta de la extraccion de ciertas escenas
aisladas de alguna pelicula o serie, las cuales pueden llegar a considerarse como «ic6-
nicas» la pelea final entre el antagonista y el protagonista de las peliculas de accién,
el muy anhelado beso entre los protagonistas de las comedias romanticas o el maca-
bro asesinato a mano del villano en la pelicula de terror. Estos son simplemente al-
gunos ejemplos de escenas que se reproducen en cuentas destinadas exclusivamente

con este fin, esto es, recopilar de manera no ordenada dichos momentos iconicos.
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Figura 2

Formato de contenido simultaneo horizontal (serie reproducida:
Grey’s Anatomy)

& Q Buscar contenido relacionado Buscar

ourtea youtes logd

Nota. Tomado de @clipshowtime_ [Tiktok]. Imagen reproducida bajo el amparo de la ley colom-
biana en tanto que su uso corresponde a una investigacion cientifica, es un uso honrado (de un bien
no comercializable) y su difusién en {Comain-A} no tiene animo de lucto.

Asi mismo, existe un segundo caso interesante: la reproduccion completa de
series o peliculas. Existe un numero significativo de cuentas que se dedican a esta
practica mediante el formato de la simultaneidad. Sin embargo, estas se enfrentan a
que, en la actualidad, la plataforma solo permite subir videos de una duracién maxi-
ma de 10 minutos; ello obviamente obstaculiza el proceso de reproduccion ilegal de
contenido. Ante esta limitacion, esas cuentas respondieron simplemente segmentan-

do el contenido en partes, lo cual posibilita verlo en su totalidad.

Este no es un fenémeno aislado en el que participan solo algunos usuarios; la
simultaneidad de reproduccion se encuentra esparcida sin importar el algoritmo in-
terno del usuario. Ya sea con videos en formatos donde la pista de audio es en inglés
(siendo su formato original) o formatos traducidos a otros idiomas. De tal manera,

se esta volviendo cada vez mas popular y recurrente.
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No obstante, TikTok tiene politicas estrictas para proteger los derechos de au-
tor y desalentar la piraterfa. Segtin los términos de propiedad intelectual de la plata-
forma (TikTok, 2023), no es permitido publicar contenido que infrinja los derechos
de autor. Igualmente, el uso de contenido de terceros protegido por derechos de au-
tor sin la debida autorizacién o sin una justificacion legalmente valida es posible que
constituya el incumplimiento de las politicas de dicha plataforma y, por tanto, aca-
rree que sea eliminado o, incluso, que se suspenda o cancele la cuenta infractora.
Para hacer respetar este acuerdo, la plataforma emplea sistemas de deteccion auto-
matica para identificar y eliminar contenido que infringe derechos de autor. Ademas,
permite a los titulares de derechos presentar reclamaciones para proteger su propie-
dad intelectual. Asi mismo, toma medidas enérgicas contra los usuarios que infrinjan
estas politicas, incluida la eliminacién de contenido infractor y, en casos graves, la
suspension de cuentas. Igualmente, los usuarios son alentados a respetar los dere-

chos de autor y a crear contenido original.

Sin embargo, parece que este formato de division de pantalla y fragmentacion
por partes del contenido burla los avanzados sistemas de la plataforma para mitigar
la pirateria. Segun un reciente articulo de Swart Protection (Asi crece la pirateria, 2023),
los indices de pirateria se encuentran en constantemente aumento en distintas redes
sociales como Facebook y YouTube, siendo estas las que presentan los porcentajes
mas altos; pero las nuevas plataformas también estan reportando un crecimiento ex-
ponencial de contenido exhibido de forma ilegal. En consecuencia, y a pesar de las
politicas en su contra, la pirateria sigue siendo una preocupacion, lo que representa
serios desafios para TikTok en términos de vigilancia y aplicacion efectiva de tales

politicas.

Practicas DJ

Las practicas DJ (del anglicismo disc jockey), originarias de la escena musical, han
extendido su influencia mas alld de ese ambito para integrarse en diversas formas de
expresion artistica, incluido el cine. El uso de la técnica del DJing en la produccion
cinematografica ha aportado una nueva dimension a la experiencia visual y auditiva.
La capacidad de los DJ para manipular y mezclar musica en tiempo real se ha tradu-
cido en la creaciéon de bandas sonoras cinematograficas unicas y dinamicas. Este fe-

noémeno se evidencia en peliculas contemporaneas donde la musica, seleccionada y
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mezclada al estilo de un DJ, contribuye de manera significativa a la atmésfera y na-

rrativa de la obra.

Ahora bien, esta practica no solo se da en aspectos de sonorizacion en las peli-
culas, sino que también ha migrado a aspectos de manipulacion de las imagenes a fin
de lograr la publicacién ilicita contenido con copyright en plataformas como Tik-
Tok. Este fenémeno se ha popularizado debido a la naturaleza efimera y creativa de
dicha plataforma, donde los usuarios pueden alterar y combinar fragmentos de con-
tenido preexistente de manera rapida y sencilla. De tal manera, en lugar de crear con-
tenido completamente original, algunos usuarios recurren a la edicién creativa para
fusionar escenas de peliculas o series con otros videos o efectos, dando la ilusion de
un contenido novedoso. Ahora, aunque estos usuarios puedan argumentar que estan
creando algo nuevo mediante el rezzx, en realidad muchas de estas creaciones aun
utilizan material protegido y sin el consentimiento del titular de los derechos. Esto
podria resultar en infracciones legales y llevar a consecuencias serias para los usua-

rios que participan en tales practicas.

El impacto de esta practica es multifacético. Por un lado, ha contribuido a la
diversificacion del contenido, permitiendo a los usuarios reinterpretar y compartir su
vision creativa. Sin embargo, también plantea preocupaciones sobre la integridad del
contenido y la compensacion justa para sus creadores originales. Ademas, puede
afectar negativamente a la industria del entretenimiento si la reproduccion y distribu-

ci6én no autorizadas conducen a pérdidas de ingresos para los creadores y los estudios.

Apropiacion por plantillas

Este fendmeno ocurre de forma tan repetitiva que incluso podemos llegar a
comprenderlo desde una perspectiva de apropiacion por plantillas. Si bien los conteni-
dos que se presentan pueden variar (como anteriormente hemos mencionado), el
formato particular en el que se presenta se torné comun en la plataforma (en res-
puesta al algoritmo de sus usuarios), que puede llegar a ser considerado como una
plantilla; una facilmente copiable y reproducible en masa, logrando eludir el sistema

de deteccion de pirateria.

Dichas plantillas tienen una forma peculiar, pero al mismo tiempo efectiva para
la reproduccion ilegal. Si, en un caso hipotético, descargaramos de forma ilegal algu-
na pelicula o serie y la subiéramos a nuestras cuentas tal cual fueron descargadas, en

cuestiéon de minutos la plataforma eliminarfa nuestro video para el publico y serfa-
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mos advertidos de estar cometiendo una infraccion al correcto uso de la aplicacion.
Por otro lado, si realizaramos el mismo ejercicio, pero esta vez haciendo uso de estas
plantillas de reproduccion en simultaneo, el resultado serfa un contenido que podria
ser considerado como «nuevo» para la plataforma, y dificilmente detectable por el
sistema automatizado de proteccién de derechos de autoria; y, por ende, su repro-

duccién ocurrira sin restriccion alguna.

Conclusién

En conclusion, el fenémeno de reproduccion simultanea de contenido protegi-
do por derechos de autor en TikTok plantea interrogantes éticos y legales en torno a
la creatividad, la propiedad intelectual y las practicas de consumo en la era postcine.
Este formato innovador, caracterizado por la divisién de la pantalla y la combinacién
de fragmentos cinematograficos con otros elementos, desafia las politicas de dere-
chos de autor y cuestiona la eficacia de los sistemas de detecciéon automatica. St bien
algunos usuarios pueden argumentar que estan generando nuevo contenido a través
de la practica de DJing, la apropiacion por plantillas y la reproduccién simultanea
presentan desafios significativos para la proteccién de la propiedad intelectual y 1a

compensacion justa a los creadores originales.

Este fenomeno refleja la complejidad de adaptar las leyes de derechos de autor
a las redes sociales, donde la creatividad, la expresion personal y la transformacion
de contenido son fundamentales. Aunque, como vimos, TikTok tiene medidas estric-
tas para evitar la pirateria, la capacidad de los usuarios para eludir estas restricciones
a través de la combinacion creativa plantea la necesidad de una reflexién mas pro-
funda sobre la regulacion y proteccion de los derechos de autor en el contexto de la
cultura digital emergente. En dltima instancia, este caso destaca la importancia de
encontrar un equilibrio entre fomentar la creatividad y garantizar la proteccion ade-

cuada de la propiedad intelectual en la era postcine.
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